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ନୂଳଲାନ୍ଦ୍ରଜ ଝି 


କମ୍‌ ବା ବିନା ମୁଲ୍ୟରେ 
ପାଠ ଉପକରଣ 


ମେରୀ ଏନ୍‌ ଦାସଗୁପ୍ରା 
ଅନୁବାଦ 


ବିନୟକୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ 


ଚିତ୍ର 
କ୍ଷିତୀଶ ଚାଙ୍ଟ୍ଜୀ 


ନ୍ୟାସନାଲ ବୁକ୍‌ ଟ୍ରଷ୍ଟ, ଇଣ୍ଡିଆ 
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ନନ୍ଦନନ 


ମୌଳିକ ଗଣିତ 

¡1 ରୁ 10 ଯାଏଁ ଗଣିବା ପାଇଁ ଦଉଡ଼ି 
ବାଉଁଶ ଟ୍ରେ 

ସଂଖ୍ୟା ଥଳି 

ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ ଟିକିଲି - 1 ରୁ 10 ଯାଏଁ 
ଡିଆଁଅ ଓ ଗଣ 

ଲାଲ୍‌ ଟିକିଲି ବାଲା ଅଙ୍କ ପଟି 
ଡିଜାଇନ୍‌ ବୋର୍ଡ୍‌ 

ରବରରେ “୧୮ ଟାଇଲ୍‌ 
ଦିଆସିଲିରେ ମୋଜାଇକ୍‌ ଟାଇଲ୍‌ ନମୁନା 
ଠିପି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗଣନା 

ମିଶାଣ ଡବା 

“ପଇସା ଗଡ଼ାଇ ଯୋଡ଼' ଖେଳ 
ପିରାମିଡ୍‌ ଯୋଡ଼ା ଖେଳ 

ରବର ଗଣକ 

ବିଶାଳକାୟ ସାପ ଓ ସିଡ଼ି ଖେଳ 
ଶହେ ଘରିଆ ପଟୀ 

ଖେଳ ଦ୍ଵାରା ଗଣିତ ଅଭ୍ୟାସ 
ମିଶାଣ ଗୋଟି 

ଗୁଣନଗୋଟି 

ପୁରୁଣା କାଲେଣ୍ଡରର ନୂଆ ଜୀବନ 


ଧୀ 
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ଶବ୍ଦକୋଷର ବିକାଶ 

ଅନୁଭବ କରି ଅକ୍ଷର ଲେଖିବା 
ତିନୋଟି ଉଠାଅ - ଅ, ଆ, ଇ 
ରଙ୍ଗୀନ ଥଳି 

ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନୀ 
ଶବଦ ପେଡ଼ି 


ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିର ମଂଜି ବାଛିବା ବା ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବା 


ଦିଆସିଲିପେଡ଼ିରୁ ନୀମ, କିୟା ଓ ରଙ୍ଗୀନ ଶବ୍ଦ 
ନାମ ଫଳକ 

ବିଞ୍ଚଣା ଶବ୍ଦ 

ଗୋଟିଏ ଛୋଟିଆ ସାଇତା ପେଡ଼ି 

ହସ୍ତଲିପି ଅଭ୍ୟାସ 

ଶବ୍ଦ ଯୋଡ଼ା ବନାଇବା 

ଶବ୍ଦ ବ୍ୟାଙ୍କ - ଚାଲୁ ଓ ଜମା ଖାତା 


ଆଖି ଓ ହାତ ମଧ୍ଯରେ ସମନ୍ଵୟ 
ଲୁଗାଶୁଖା ଚିମୁଟା ପକାଇବା 
ଦିଆସିଲି କାଠିରେ ନମୁନା କାର୍ଡ୍‌ 
କାଠ ଆକୃତିରେ ଫିତୀ ଗଳାଇବା 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକର ଥଳିରୁ ଫିତା ଓ ଦଉଡ଼ି 
ଡବାରେ ବିଲ୍‌ଡ଼ି-ବ୍ଲକ୍ସ୍‌ 

ଧରିଲ ଦେଖି 

ଡବାରୁ ଚିତ୍ର ପହଳି 


ସାମାଜିକ ଜ୍ଞାନ, ଅଭିନୟ ଓ ଖେଳ 
ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ କଣ୍ଢେଇ ତିଆରି 
ଦିଆସିଲି ମୁଣ୍ଡବାଲା କଣ୍ଢେଇ 
ମୋଜାରେ କଣ୍ଢେଇ 

ଦିଆସିଲି ମଣିଷ 

ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଗାଡ଼ି 

ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଜୀବଜନ୍ତୁ 
କାନ୍ଦୁଚଢ଼ା ରବର ଖେଳଣା 

ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ ଟିକ୍‌-ଟାକ୍‌-ଟୋ 
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ପାଠ ଉପକରଣର ତିଆରି ଓ ବ୍ୟବହାର 


ପାଠ ଉପକରଣ ବନାଇବା - ଭାବଗତ, ବୌଵିକ, ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟବୋଧ ଓ ପେଷା ଦୃଷିରୁ ବେଶ୍‌ ଏକ ଲାଭଜନକ ଅନୁଭୁତି ହୋଇଥାଏ ¦ ଏହା 
ଏକ ସ୍ପଜନଶୀଳ ପରିପ୍ରକାଶ । ଏହା ଅତି ଉପାଦେୟ । ଜଣେ ଶିକ୍ଷିକା ହିସାବରେ ପିଲାଙ୍କର ଯତ୍ନ ନେବା ପାଇଁ ମୁଁ ଏହାକୁ ଯଥେଷ୍ଟ 
ଉପଯୋଗୀ ମନେକରେ । ମୋର ବିଶ୍ଵାସ ସେମାନେ ଏହି ପାଠ ଉପକର୍ଣଗୁଡ଼ିକ ଆରାମରେ ଭଲକରି ନଝ୍ଚଁ ପାରିବେ । ଏହା ତାଙ୍କୁ 
ଜଳଦ୍ଦୀଳକଳ ଏକ ଧାରା ଅଟେ । 

ପିଲାଙ୍କର ଖୋଜିବା ଓ ଭାବିବାର ମାନସିକତାକୁ ଉସୁକାଇବାରେ ପାଠ ଉପକରଣ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥାଏ । ବୟସ୍କ ଲୋକଙ୍କ 
ସହିତ ମିଳାମିଶୀ, ଆଲୋଚନାର ବାଟ ଖୋଲିଲେ.....ପିଲାଟିଏ ଅସଲ ଅନୁଭୂତି ନେଇ ଶିଖୁବାର ସୁଯୋଗ ପାଇପାରିଥାଏ | ବୟସ୍ଟମାନେ 
(ଓ ବଡ଼ ପିଲାମାନେ) ଛୋଟପିଲାଙ୍କୁ ସେମାନଙ୍କ ଇନ୍ଦ୍ରିୟଗତ ଓ ଭାଷାଗତ ଅନୁଵଭୂତିଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରିବାରେ ସହାୟକ ହୋଇପାରିବେ । 
ଏହାଦ୍ଵାରା ଛୋଟ ପିଲାମାନେ ନୂଆ ବିଷୟଗୁଡ଼ିକୁ ସ୍ପଷ୍ଟ ରୂପେ ବୁଝିପାରିବେ ଓ ସେମାନେ ଏହାକୁ ନିଜ ପୂର୍ବ ଧାରଣା ସହିତ ଯୋଡ଼ି ବି 
ପାରିବେ । ସେତେବେଳେ ଭାଷା ରୂପକ ଦରବଟି ପିଲାଙ୍କ ଅନୁଭବଗୁଡ଼ିକର ଏକ ଅଙ୍ଗ ବନିଯିବ ଓ ସେମାନେ ଶିଖ୍‌ ଚାଲିବେ ¦ ଏହି 
ପ୍ରକାରେ ପିଲାମାନେ ଭାବିବାର କଳାଟି ଶିଖିଯାଇ ପାରିବେ । ମସ୍ତିଷ୍କ ଓ ବ୍ୟକ୍ତିତ୍ଵର ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ବିକାଶ ପାଇଁ ପିଲାର ଜୀବନରେ ଅନେକ 


= == ୭ 


ମନଛୁଆଁ ଉତ୍ସାହଭରା ଅନୁଭୁତି ମିଶିବା ଦରକାର । ଅସଲ ଶିକ୍ଷଣ ସହାୟକ ସାମଗ୍ରୀ (ପାଠ ଉପକରଣ) ପିଲାଙ୍କର ସ୍ଵାଭାବିକ ପ୍ରତିଭୀର 
ବିକାଶ ଦିଗରେ ସହାୟକ ହୋଇଥାଏ । 

କିଏ ଏହି ପାଠ ଉପକରଣଗୁଡ଼ିକ ବନାଇପାରିବେ ? 

ହୀ ଶିକ୍ଷକ, ଅଙ୍ଗନୱଡ଼ି / ବାଲ୍‌ୱାଡ଼ିର କର୍ମକର୍ତାମାନେ । 

ପ୍ରଶିକ୍ଷଣ ନେଉଥ୍ଵବୀ ଶିକ୍ଷକମାନେ ବା କର୍ମଶାଳା ଓ ରିଫ୍ରେସର କୋର୍ସର ସହଭାଗୀମାନେ । 

ସ୍କୁଲର ବଡ଼ ପିଲାମାନେ ଯେଉଁମାନଙ୍କୁ ପାଠ୍ୟକ୍ରମ ଅନୁଯାୟୀ କିଛି ସାମାଜିକ ସେବା କରିବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । 

ଏହି କାମରେ ରୁଚି ରଖୁଥୁବା ଅଭିଭାବକ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ସ୍ଵେଚ୍ଛାସେବୀ କର୍ମକର୍ତା ! 


ବୃଦ୍ଧ ଆଶ୍ରୟସ୍ଥଳ ବା ଜେଲ୍‌ନିବାସୀ ଓ ଅନ୍ୟଲୋକ । 


ମେରୀ ଏନ୍‌ ଦାସଗୁପ୍ତା 
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ପ୍ରଥମ ବିଭାଗ 


ମୌଳିକ ଗଣିତ 
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1 ରୁ 10 ଯାଏଁ ଗଣିବା ଦଉଡ଼ି 


$ 1 ରୁ 10 ଯାଏଁ ଗଣିବା, 10 ଅନୁପାତରେ 100 ଯାଏଁ ଗଣିବା ¢ ମିଶାଇବା € ଫେଡ଼ିବା 
$ ମାପିବା ୫ ଲମ୍ବାକୁ ତୁଳନା କରିବା @ 5 ହାରରେ ଗଣିବା 
ଦରକାର 


୫ ଦଶଟି ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ ବୋତଲ ଠିପି । 

୫ ଦୁଇଟି ଗୋଲାକାର ପରଦା ଝୁଲାଇବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଆଙ୍ଗୁଡ଼ା । 

* ଓଠ ସେ.ମି. ଲମ୍ବା ବିଜୁଳିତାର | ପ୍ଲାଷ୍ଚିକ୍‌ ଖୋଳ ଭିତରେ ଥୁବା ଏହି ତମ୍ବାତାର ବେଶ୍‌ ନମନୀୟ, ନରମ 
ଓ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ହୋଇଥାଏ । ଏହାକୁ ଧୋଇହୁଏ; ଅଥଚ ଭାଙ୍ଗେନାହିଁ । 

୫ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ବିଜୁଳୀ ଟେପ୍‌ । 

୫ ଗୋଟିଏ ହାତୁଡ଼ି ଓ ଗୋଟିଏ ଲୁହା କଣ୍ଟା । 

€ ଦୁଇଟି ଗାଢ଼ ଓ ଅଲଗା ବାରି ହୋଇପଡୁଥୁବା ଏନାମେଲ୍‌ ରଙ୍ଗ । 


କେମିତି କରିବେ 


ପାଞ୍ଚଟି ଠିପିରେ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗ ଓ ବଳକା ଠିପିରେ ଅନ୍ୟ ରଙ୍ଗ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ରଙ୍ଗ ଶୁଖ୍ଵଯିବା ପରେ ହାତୁଡି ଓ କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରତି ଠିପିର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କଣା କରନ୍ତୁ । 

ତାରର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ପାଶ୍ଚିକ୍‌ ପରଦା ଆଙ୍ଗୁଡ଼ା ସହ ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ | ବନ୍ଧା ଜାଗାଟିରେ ବିଜୁଳି ଟେପ୍‌ ଗୁଡ଼ାଇ ମଜ୍‌ବୁତ୍‌ କରି ଦିଅନ୍ତୁ । 
ଏଥର ପ୍ରଥମେ ଏକା ରଙ୍ଗର 5 ଟି ଠିପି ଓ ତାପରେ ଆର 5 ଟି ଠିପିକୁ ସୂତାରେ ଗଳାଇ ଚାଲନ୍ତୁ, ଯେପରି ସେଗୁଡ଼ିକ ଥରେ ପଛକୁ 
ପଛ ଓ ତା'ପରେ ସାମନୀ ସାମନି ରହିବେ । ଏହା ଫଳରେ ସେମାନେ ଅଲଗା ରହିବା ସାଙ୍ଗକୁ ଅଲଗା ବାରି ହୋଇପାରିବେ | 
ସେଗୁଡ଼ିକ ମଝିରେ କିଛି କିଛି ଫାଙ୍କ ରଖ୍ଵବେ, ଯେପରି ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ବାମ ବା ଡାହାଣ ପଟକୁ ସହଜରେ ଘୁଞ୍ଚାଯାଇପାରିବ । ଫଳରେ 
ପିଲାଟିଏ 5 + 2 = 7 ବା 10 - 2 = 8 କୁ ସୁବିଧାରେ ଦେଖୁପାରିବ | ଯି 

ତାରର ଆର ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଦ୍ବିତୀୟ ଆଙ୍ଗୁଡ଼ାରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ । ଆଙ୍କୁଡ଼ାଗୁଡ଼ିକର ଏକ ବଡ଼ ଭୂମିକା ରହିଥାଏ । ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଥରକେ 


ଦଶଟି ହିସାବରେ 20, 30, ଆଦି ସଂଖ୍ୟକ ଠିପିକୁ ଧାଡ଼ିରେ ଯୋଡ଼ି ହୋଇଥାଏ | ଏପରି 100 ଯାଏଁ ଯାଇ ହୁଏ | ଏହାଛଡ଼ା 
ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ 5 ଟି ବା 10 ଟି କରି ବି ଗଣି ହୋଇଥାଏ | 
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କେମିତି ବ୍ୟବହୀର କରିବେ 
10 ଯାଏଁ ଗଣନ ! 
ଥାକ ଥାକ କରି ମିଶାଣ : 


® 
® 
ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ଡାହାଣ ପଟକୁ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଦେଖାଇ ପାରିବେ 


¬_----¬---» 
5 + 5 = 10 

⁄9 (100000000 6; 
¬-------+ 


1+9=10 


୭ ଫେଡ଼ାଣ 
ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ବାମପଟକୁ ଘୁଥ୍ଜାଇ ଦେଖାଇ ପାରିବେ 


® ୮1 101 0 0006-©: (୭, 18 10 80820-©) 
4------ €= 
10 -5 = 5 10 - 2 = 8 


ଟିନ୍ନଣ/' ଶିକ୍ଷକ ଏହାର ଦୁଇମୁଣ୍ଡକୁ ଦୁଇ ହାତରେ ଧରି ପିଲାଙ୍କୁ ମିଶାଣ, ଫେଡ଼ାଣ ଦେଖାଇ ପାରିବେ । ତାରଟିକୁ ଡ଼ାହାଣ ପଟକୁ ଢ଼ଳାଇ 
ମିଶାଣ ଓ ବାମ ପଟକୁ ଢ଼ଳାଇ ଫେଡ଼ାଣ କରାଯାଇ ପାରିବ । 


ଏକା ଅଭ୍ୟାସ କରିବା ସମୟରେ ସାନ ପିଲାମାନେ ତଳେ 
ବସି ଆଙ୍ଗୁଡ଼ା ଦୁଇଟିକୁ ନିଜ ଗୋଡ଼ର ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠିରେ 


ଗଳାଇ ଦେଇ ପାରିବେ । ଏଣିକି ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ଘୁଥ୍ଚାଇବା 
ସହଜ ହୋଇଯିବ । 


ପ୍ରୟୋଗ 
10 ଟି ତାରକୁ ଯୋଡ଼ି ଜଣେ ପିଲାର ଉଚ୍ଚତା, ଗୋଟିଏ 
ବେଞ୍ଚ ବା ଟେବୁଲ୍‌ର ଲମ୍ବାକୁ ବି ମପୀଯାଇପାରିବ । 
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ବାଉଁଶ ' ଟ୍ରେ 


€ ଗଣିବା € ଅଲଗା କରିବା € ଯୁକ୍ତି ଭିରିକ ଚିନ୍ତା କରିବା 


କ'”ଣ ଦରକାର 

€ ପ୍ରାୟ 20 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ପାଞ୍ଚ ଖଣ୍ଡ ମୋଟା ଶାଗୁଆ ବାଉଁଶ ବାଡ଼ି 
ଯାହାକୁ ମଝିରୁ ଚିରି ଦଶଟି ଟ୍ରେ ବନାଯାଇପାରିବ । 

@ ପେନସିଲ୍‌ର ଆକାରର ପଞ୍ଚାବନ ଗୋଟି ସରୁ ବାଉଁଶ ନଳୀ । 

୫ ପୁରୁଣା ଭିଜିଟିଂ କାର୍ଡ଼ର ପଛପାଖ ବା ସିଗାରେଟ୍‌ ଡବାର ଭିତର 
ପାଖ ବା ଅଲେଖା ରହିଥୁବା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କୁ କାଟି ଏଥୁରେ 
ବାଛି ବାର ସୂଚନାଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ୍ଵ ଦିଆଯାଇପାରିବ । 


କେମିତି ବନାଇବେ 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥୁବା ପରି ବାଉଁଶ ଉପରେ ପତଳା ଖାଇ ରଖନ୍ତୁ ଯେପରି ସୁଚନା କାର୍ଡ ଗୁଡ଼ିକୁ ଏଥରେ ଲଗାଯାଇପାରିବ । ବାଉଁଶ 
କଞ୍ଚା ଥୁଲେ ଏହାକୁ ସହଜରେ କାଟି ହୋଇଥାଏ । 


କିପରି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 


¦ >` =. 


ସୂଚନା କାର୍ଡ ବନାଇବା ପାଇଁ କିଛି ପ୍ରସ୍ତାବ : 


ଦଶ ଟ୍ରେ : 
1ରୁ 10 ଯାଏଁ ଅଙ୍କକୁ ଇଂରାଜୀ ଓ ସ୍ାନୀୟ ଭାଷାରେ ଲେଖ | 
1ରୁ 10 ଯାଏଁ ଅଙ୍କର ନାମକୁ କେବଳ ସୁାନୀୟ ଭାଷାରେ ଲେଖ | 


୭ ପାଞ୍ଚ ବା ଏଥୁରୁ ଅଧ୍ରକ ଟ୍ରେ: ପି 
ପ୍ରଚ୍ୟେକ କାର୍ଡ୍ର ଉପରେ ଅଲଗା ରଙ୍ଗ ଲଗାନ୍ତୁ ବା ଏହା ଉପରେ ଅଲଗୀ ଅଲଗା ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଟୁକୁଡ଼ା ମଡ଼ାର ଏଥର ସେହ ରଙ୍ଗର 


ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ବା ଅନେକ କାଚର ଟୁକୁଡ଼ା ବନାନ୍ତୁ ଯାହାକୁ ପିଲୀମାନେ ବାଛି ଅଲଗା ଅଲଗା କରିପାରିବେ | 
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6 ଚିନି ଟ୍ରେ: 
ମାଟି, ପାଣି ଓ ଆକାଶରେ ବିଚରଣ କରୁଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ଜୀବଜନ୍ତୁଙ୍କର ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ର ଏକାଠି କରନ୍ତୁ । ଏଥୁରେ ମାଛଧରାଳୀ, 
ବିମାନଚାଳକ ଓ ଚାଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ରକୁ ବି ମିଶାଇବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ । ବେଙ୍ଗକୁ ତୁମେ ଏଥୁରୁ କେଉଁଥୁରେ ରଖୁଁ ବ ? ଏହି ବିଷୟରେ 


ଆଲୋଚନା କରନୁ । 


ଦୁଇ ଟ୍ରେ: 
ମନୁଷ୍ୟ ବା ଜୀବଜନ୍ତୁ ଓ ସେମାନଙ୍କ ଛୁଆଙ୍କର ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ର, ଫଳ ବା ପନିପରିବା, ଜଙ୍ଗଲୀ ଓ ଗୃହପାଳିତ ପଶୁ, ସଜୀବ ବା 
ନିର୍ଜୀବ ଆଦି ଜିନିଷର ଚିତ୍ର ଏକାଠି କରନ୍ତୁ (ତୁମେ ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଦୁଇଟିରୁ କେଉଁ ଟ୍ରେରେ ରଖୂବ ?” ଏ ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ | 
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ସଂଖ୍ୟା ଥଳି 


@ । ରୁ 10 ଯାଏଁ ଗଣିବା ୫ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ସହ ପରିଚିତି 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ମୁଠାଏ ତାସ୍‌ ବା ଏକା ଆକାରରେ କଟା ଯାଇଥୁବା କିଛି ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ମୋଟା କାଗଜ । 

@ କାଗଜଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ କିଛି ସରଳ ଚିତ୍ର ଅଙ୍କାଯିବ ବୀ ଲଗାଇ ଦିଆଯିବ । 

@ ଗୋଟିଏ ମୋଟା କନା ଉପରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗର ମୋଟା କନାକୁ ସିଲାଇ କରାଯିବ ଯେପରି 10 ଟି ଥଳି ଠିଆ ହୋଇ 
ରହିବ । ଏହା ଉପରେ 1 ରୁ 10 ଯାଏଁ ବଡ ବଡ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖୁ ଦିଆଯିବ । କନାର ଉପର ଭାଗରେ କେତୌଟି ହୁକ ରଖାଯିବ 
ଯେପରି ଏହାକୁ ଶ୍ରେଣୀରେ ପିଲାଙ୍କ ସାମନାରେ ଟଙ୍ଗାଯାଇ ପାରିବ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 
୫ ପିଲାଙ୍କୁ ଛବିଗୁଡ଼ିକ ଦେଖାନ୍ତୁ । ଏଗୁଡ଼ିକର ନାମ କୁହନ୍ତୁ । ଏହା ବିଷୟରେ କିଛି ଶୁଣାନ୍ତୁ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣନ୍ତୁ । 
€ କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକୁ ଓଲଟାଇ ଗୋଟିଏ ଥଳିରେ ରଖନ୍ତୁ । ଜଣେ ପିଲା ଏଥରୁ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ୍‌ ଉଠାଇବ, ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବ, ଏହାର ନାମ 
ଓ ସଂଖ୍ୟା କହିବ ଓ ଏହାକୁ ସଠିକ୍‌ ଥଳିରେ ରଖୁବ । 
€ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଏହାକୁ ବାକ୍ୟରେ କହିବା ପାଇଁ ଉତ୍ସାହିତ କରନ୍ତୁ । ଉଦାହରଣ ସ୍ଵରୂପ : “ ମୋ ପାଖରେ. ପାଞ୍ଚଟି ଲାଲ୍‌ ବେଲୁନ୍‌ ଅଛି ମୁଁ 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ ପାଞ୍ଚନମ୍ବର ଥଳିରେ ରଖୁବି ।” 
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୭ ଏହି ଧାରାରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଥଳିରେ ତାସ୍‌ ରଖାଯାଇପାରିବ । ଉଦାହରଣ ସ୍ଵରୂପ, ଗୋଟିଏ ଘର, ଗୋଟିଏ ଅଣ୍ଡା ବା ଗୋଟିଏ କାର୍‌କୁ 
ସୂଚାଉଥୁବା କାର୍ଡ୍‌ ଧରି ଥୁବା ପିଲାଟିଏ ପ୍ରଥମେ ଠିଆ ହେବ, ନିଜର ବାକ୍ୟଟି ଶୁଣାଇବ ଓ ଏକ ନମ୍ବର ଥଳିରେ ନିଜ କାର୍ଡ୍ଟିକୁ 


ରଖ୍ଵବ । ତା'ପରେ ଦୁଇଟି ଆଖି ବା ଦୁଇଟି ଚପଲ୍‌ ବା ଦୁଇଟି ମୋଜା ସୁଚାଉଥୁବା କାର୍ଡ୍‌ ଧରିଥିବା ପିଲାଟି ବି ଏହି ଧାରାରେ ଚାଲିବ । 
ସବୁତକ ଥଳି ଭରିଯିବା ଯାଏଁ ଏହି ଧାରା ଜାରି ରହିବ । 


୭ ଶିକ୍ଷକ କିଛି ଥର ତାଳି ମାରିବେ । ସେ ଚାରିଥର ତାଳି ମାରିଲେ ଯେଉଁ ପିଲା ନିଜର ଚାରି ନମ୍ବର କାର୍ଡ୍ଟିକୁ ଠିକ୍‌ ଥଳିରେ ସବା 
ଆଗ ରଖ୍ଵଦେବ, ସେ ଏଥରେ ବିଜେତା ରୁପେ ଗଣାଯିବ | 


ସୌଜନ୍ୟ : ଲର୍ଣିଂ ଟ୍ରି 
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ଦିଆସିଲି 


୭ । ରୁ 10 ଯାଏଁ ଗଣିବା 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଏକା ଆକାରର ଦଶଟି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି । 
ଦୁଧଗୁଣ୍ଡ) କଫି ବା ସିଗାରେଟ୍‌ ଡବାର ରୂପେଲି 
କାଗଜ ପଟି । 

ଫେବିକଲ 

ଧଳା କାଗଜ ( ପୁରୁଣା ଲଫାପାକୁ ଓଲଟାଇ ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରେ ।) 
ଏହି ଆକାରର ପଞ୍ଚାବନଟି ଗାଢ଼ ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗର ଟିକିଲି । 


କଳା ରଙ୍ଗର ସ୍କେଚ୍‌ ପେନ୍‌ | 
ଦଶଟି ଅଠା କାଗଜ ଲାବେଲ । 


କେମିତି ବନାଇବା 


ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଉପରେ ରୂପେଲି କାଗଜ ଲଗାନ୍ୁ । 
କିନ୍ତୁ ପେଡ଼ିଗୁଡ଼ିକର ଉଭୟ ମୁଣ୍ଡ ଖୋଲା ରହିବ । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଖୋଳ ଉପରେ ଗୋଟି ଏ ଲେଖାଏଁ 
ଅଠାକାଗଜ ଲଗାନ୍ତୁ । ଏହା ଉପରେ । ରୁ 10 ଯାଏଁ 
ଅଲଗା ଲେଖନ୍ତୁ । 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ପେଡ଼ି ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଧଳା 
କାଗଜ ଲଗାନ୍ତୁ । ଏହା ଉପରେ ଟିକିଲିଗୁଡ଼ିକ ସ୍ପଷ୍ଟ 
ବାରି ହୋଇପଡ଼ିବ । 

ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥୁବା ଅନୁସାରେ ଟିକିଲିଗୁଡ଼ିକୁ 
ଭିତର ପାଖରେ ଲଗାନୁ । 

ଏହାର ପଛ ପାଖରେ ଟିକିଲିର ସଂଖ୍ୟାକୁ ଅଙ୍କରେ 
ସୂଚାନ୍ତୁ । 


ଖୋଳରେ ଟିକିଲି 


୭ । ରୁ 10 ଯାଏଁ ପଢ଼ିବା 
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ଏହାର ବ୍ୟବହୀର 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ପେଟିକୁ ଏହାର ଖୋଳ ଭିତରେ ରଖୁଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ପେଡ଼ି ଦେଖାଇ ଚାଲନ୍ତୁ । ଉପର 
ଲେଖାକୁ ଦେଖ୍‌ ପିଲାଏ କହିବେ, “ ଏହା 1 ନମର ଡବା, ଏହା 2 ନମ୍ର ଡବା' ଇତ୍ୟାଦି | 

ପିଲାମାନେ ସଂଖ୍ୟାକୁ କହିବା ସହିତ ଆଙ୍ଗୁଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହୀକୁ ସୂଚାଇ ପାରିବେ । ସେମାନେ ପେଡ଼ିକୁ ଖୋଲିବେ ଓ ଭିତରର 
ଟିକିଲିଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବେ । ଏହି ସମୟରେ ସେମାନେ କହିବେ, “ 1 ଏଥିରେ ଗୋଟିଏ ଲାଲ୍‌ ଟିକିଲି ଅଛି, ' 2. ' ଏଥିରେ ଦୁଇଟା 
ଲାଲ୍‌ ଟିକିଲି ଅଛି, ' ଇତ୍ଯାଦି ¡ 

ସବୁ ପେଡ଼ିକୁ ଖୋଲି ଭିତର ପେଟି ଗୁଡ଼ିକୁ ଚଟାଣ ବା ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଖୁଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ପିଲାଙ୍କୁ ଏଗୁଡ଼ିକୁ 1ରୁ 10 ଯାଏଁ 
ବଢ଼ିଲା କ୍ରମରେ ସଜାଇ ରଖ୍ଵବାକୁ କୁହନ୍ତୁ । ଏହାପରେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ 1 ରୁ 10 ଯାଏଁ କମିଲା କ୍ରମରେ ରଖ୍ବାକୁ କୁହନ୍ତୁ । 

ସବୁ ପେଟିକୁ 1 ରୁ 10 ଯାଏଁ କ୍ରମରେ ରଖନ୍ତୁ | ଏହାର ଖୋଳଗୁଡ଼ିକୁ ଏକାଠି ରଖ୍ଵଦିଅନ୍ତୁ । ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ ସେମାନେ । ନମ୍ବର 
ପେଟି ପାଖରେ 1 ନମ୍ବର ଖୋଳକୁ ରଖ୍ୁବେ । ଅନ୍ୟ ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକ ସହିତ ବି ଏପରି କରିବେ । 

ଏଥର ସବୁ ପେଟି ଓ ଖୋଳକୁ ମିଶାଇ ରଖନ୍ତୁ । ଏଥର ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ପ୍ରତିଟି ପେଟିକୁ ଏହାର ଖୋଲରେ ରଖୁଁବ । 

ଡବା ତଳେ ଲେଖାଥ୍ବବା ସଂଖ୍ୟାର ନାମକୁ ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖାନ୍ତୁ । ନାମ ଅନୁସାରେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ କ୍ରମରେ ସଜାଇ ରଖନ୍ତୁ । ପିଲାମାନେ 
ଏହା ସହିତ ଡବା ଉପରେ ଅଙ୍କ କୁ ମିଳାଇବା ଅଭ୍ୟାସ କରିବେ । 


ମିମ୍ମଣ୮ - ପିଲାଙ୍କୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ଢଙ୍ଗରେ ଅଙ୍କ ମିଳାଇବା ଓ ସଜାଇବା ପାଇଁ ଉତ୍ସାହିତ କରନ୍ତୁ | ଏଠାରେ ଜରି କାଗଜକୁ ବ୍ୟବହାର 
କରାଯିବାର ଦୁଇଟି କାରଣ ଅଛି - ପ୍ରଥମରେ ଏହା ଦେଖୁବାକୁ ସୁନ୍ଦର, ଦ୍ବିତୀୟରେ ଏହାକୁ ଲମ୍ବା ସମୟ ଧରି ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । 
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ଡିଆଁଅ ଓ ଗଣ 


@ ସରଳ ଯୋଗ “* ହିସାବ ରଖ୍ଵବା € ଅରକୁ ଥର ଖେଳିବା 
@ ଆଖୁ ଓ ହାତର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 


କ'ଣ ଦରକାର 
@୫ ସାତଟି ଆଇସ୍‌ଦକ୍ରିମ ଡ଼ବା ବା ମାଟିଂପ୍ଲାଷ୍ଚିକ୍‌ ଚା କପ୍‌ 
€ ସାତଟି ବଡ଼ ବୋତାମ ବା ମଞ୍ଜ 


କେମିତି ବନାଇବେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

@ କପ୍‌ଗୁଡ଼ିକୁ ଫୂଲର ପାଖୁଡ଼ାପରି ସଜାଇ ରଖନ୍ତୁ । 

ମଝି କପ୍‌ଟିରେ ଅଲଗା ରଙ୍ଗ ଦିଅନ୍ତୁ ବା ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ; ଯେପରି ଏହା ସହଜରେ ବାରି ହୋଇପଡ଼ିବ । 
ପିଲାମାନେ ଜଣକ ପରେ ଜଣେ ଗୋଟି ଏ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନରେ ଠିଆହୋଇ ସାତଟି ବୋତାମକୁ କପ୍‌ ଆଡ଼କୁ ପକାଇବେ । ବୋତାମର 


ପଡ଼ିବା ଅନୁସାରେ ସେମାନଙ୍କୁ ' ଅଙ୍କ ' ମିଳିବ; ଯେପରି ମଝି କପ୍‌ରେ ପଡ଼ିଲେ 2 ଅଙ୍କ, ଅନ୍ୟ କପ୍‌ରେ ପଡ଼ିଲେ 1 ଅଙ୍କ ଓ 
ତଳେ ପଡ଼ିଲେ କୌଣସି ଅଙ୍କ ନାହିଁ । 


ନିହ୍ନୁ୍/ ˆ ଆପଣ ଯଦି ଅନ ବଡ଼ ଓ ଫିକା ରଙ୍ଗର ମଞ୍ଜ ବାଛିବେ, ତେବେ ଆପଣ ଏଥୁରେ କଳା କଲମରେ ରଙ୍ଗଦେଇ ଏଗୁଡ଼ିକୁ 
ଫୁଲରେ ପରାଗରେଣୁ ଖୋଜୁଥୁବା ମହୁମୀଛି ବା ପାରୁଡ଼ାପୋକ ବନାଇଦେଇ ପାରିବେ [ 
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ଲାଲ୍‌ ଟିକିଲି ବାଲା ଅଙ୍କ ପଟି 


୫ ଅଙ୍କ ସବୁକୁ ଚିହ୍ନିବା ଓ ତୁଳନୀ କରିବା ¢ ମିଶାଇବା € ଫେଡିବା 
@ ସରଳ ଗୁଣନ କରିବା 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ପତଳା କାଠ ପଟା, ଯେଉଁଥିରେ ଘରେ କାନ୍ମରେ ବିଜୁଳି ତାର ଲଗାଯାଏ । 
୭ ବାଲି କାଗଜ । 

୭ ପଞ୍ଚାବନଟି ଏକା ଆକାରର ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗର ବଡ଼ ଟିକିଲି । 

୭ ଗୋଟିଏ କରତ । 

କେମିତି ବନାଇବେ 


ପଟା ଉପରେ 3 - 3 ସେ.ମି. ଦୂରରେ ଦାଗ ଦିଅନୁ | ଏଥର କରତ ଦ୍‌ାରା 3 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର 10 ଟି ଖଣ୍ଡ କାଟନ୍ତୁ | ଅନ୍ଯ ପଟାଗୁଡ଼ିକୁ 
ତଳ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ କାଟନ୍ତୁ । 


3 ସେ.ମି, 


ଭଜ ସି 10 ଖଣ୍ଡ 


6 ସେ.ମି 


୨ ସେ.ମି 


12 ସେ.ମି 


15 ସେ.ମି 


18, 21, 24 ସେ.ମି ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡିଏ ଲେଖାଏଁ ପଟା ବି ଦରକାର | 


ଏହା ଉପରେ ଥିବା ଖଦଡ଼ିଆ ଜାଗାଗୁଡ଼ିକୁ ବାଲିକାଗଜରେ ଘଷି ଚିକ୍୍‌ଣ କରିଦିଅନ୍ତୁ । ଦରକାର ପଡ଼ିଲେ ବାର୍ଣ୍ଣିସ୍‌ ଲଗାଇ ଏଗୁଡ଼ିକୁ 
ଚିକ୍ଟଣ କରି ଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି ହାତରେ କୌଣସି ଆଘାତ ଲାଗିବ ନାହିଁ । 


ପ୍ରତି କାଠର 3 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଟିକିଲି ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


ପ୍ରତି ପଟାର ପଛ ପାଖରେ ଟିକିଲିର ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ଲେଖୁ ଦିଅନ୍ତୁ । 


12 


72/21//2:/7 //1/ 5/'//1771//7@2/7//7//. ୦୦/7୮ 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବା 


ଏଗୁଡ଼ିକୁ ପାହାଚ ପରି ସଜାଇ ରଖନ୍ତୁ । 


ଏଗୁଡିକୁ ଓଲଟାଇ ରଖନ୍ତୁ । 


ଏଗୁଡ଼ିକୁ ବଢ଼ିଲା କ୍ରମରେ ରଖନ୍ତୁ । 


କୀ 


ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ ସେମାନେ ଚାରିଟି ଅଲଗା ଉପାୟରେ ଆପଣଙ୍କୁ ପାଞ୍ଚଟି ଟିକିଲି ଦିଅନ୍ତୁ । ( ତାଙ୍କୁ ଉତ୍ସାହିତ କରନ୍ତୁ ଯେପରି 


ସେମାନେ ନିଜେ ନିଜେ ଏହି ଉପାୟଗୁଡ଼ିକୁ ଖୋଜି ବାହାର କରିବେ !) 


୮] 
[୮ ]10୮:]01]0° ] [୭ -] 


ଆଠଟି ଟିକି 
ଏହାର ଚିତ୍ର 


ୁ ସେମାନେ ଅଲଗା ଅଲଗା ଢଙ୍ଗରେ ସଜାଇବେ | 


ଲି 
ବି ଆବକିବେ | 


୦ ୦ ଠ ଠ ୦ଠ ଠ ଠ ୦ 


୮୭୭୭ ୭ ୭୭] [୭ ] 
୮୭୭୭୬୭୭୭୩୮୫୦ ୭] ୮ ©] 
୮୭ © © %୭]୮୫ © ୭ ]0୮6-] 
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@ ଗୁଣନ: 
“ କେତୋଟି 2 ମିଶିଲେ 8 ହେବ ? ” 
“ କେତୋଟି 4 ମିଶିଲେ 8 ହେବ ?” 
“ କେତୋଟି 3 ମିଶିଲେ 9 ହେବ ?” 


ଟିହୁଣା ˆ କାଠ ପଟିକୁ କାଟି ଆପଣ 2 ବା 2.5 ସେ. ମି. ଚଉଡ଼ାର ବର୍ଗ ବି ବନାଇ ପାରିବେ | ଏହା 1 କୁ ସୂଚାଇବ ! ଏହାର ଗୋଟିଏ 


=: = = =. 


ଅଲଗା ରଙ୍ଗରେ ଲେଖାଯାଇପାରିବ । 


6 ୍ଦଳନ/ - ପାଙ୍କା ହୁଙ୍ଗ ମିନ୍‌ 
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ଡିଜାଇନ୍‌ ବୋର୍ଡ଼ 


€ ବିଭିନ୍ନ ଡିଜାଇନ୍‌ ଓ ସନ୍ତୁଳନ ସଂପର୍କୀୟ ଧାରଣାର ବିକାଶ € ବିଭିନ୍ନ ଜ୍ୟାମିତୀୟ ଆକୃତି ବନାଇବା 


କ'ଣ ଦରକାର 
* _ 28 ସେ.ମି. × 28 ସେ.ମି. ବର୍ଗ ଆକାରର ଗୋଟି ଏ କୀର୍ତୁ ବୋର୍ଡ଼ ବା ନରମ କାଠପଟା ପ୍ୟାକିଂ ପାଇଁ ଏହାକୁ ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇଥାଏ । 


୫ । 00 ଟି କଣ୍ଟା । ଏହାର ମୁଣ୍ଡ ଗୋଲାକାର ହୋଇଥ୍ବବା ଦରକାର, ଯେପରି ପିଲାଙ୍କ ହାତରେ କୌଣସି ଆଘାତ ଲାଗିବ ନାହିଁ । 
€ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ଓ ଆକାରର କିଛି ରବର ଫିତା ( ବ୍ୟାଣ୍ଠ୍‌) । 


କେମିତି ବନାଇବୀ 
୫ ପହିଲେ ବାଲିକାଗଜରେ ଘଷି ପଟାଟିକୁ ଚିକ୍କଣ 
କରିଦି ଅନ୍ତୁ । 


୫ ଚାରିଧାରରୁ । ସେ.ମି. ଲେଖାଏଁ ଖାଲି ଛାଡ଼ିଦିଅନୁ | 
ଏଥର ସମାନ ଦୂରତାରେ କଣ୍ଟା ପିଟିବା ପାଇଁ ଚିହ୍ନ 
ଦିଅନ୍ତୁ । 

୫ କଣ୍ଟାଗୁଡିକୁ ସଳଖ ଭାବରେ ଏପରି ଲଗାନ୍ତୁ ଯେପରି 
ସବୁ କଣ୍ଟାର ଉପର ଭାଗ ଏକ ସମତଳରେ ରହିବ । 
କଣ୍ଟାଗୁଡ଼ିକୁ ଭଲ ରୂପେ ବୀଡ଼ାନ୍ତୁ ଯେପରି ରବର 
ଫିତାର ଚାପରେ ଏଗୂଡ଼ିକ ଦୋହଲି ବା ଉପୂଡ଼ି 
ଯିବନାହିଁ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବା 
ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ରବର ଫିତାଗୁଡ଼ିକୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକୀରେ ଲଗାଇ 
ରକମ ରକମର ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତି ବନାନ୍ତୁ । 


ଏକ ନୂଆ ପ୍ରୟୋଗ 

ଆଉ ଏକ ବୋର୍ଡ଼ ବନାନ୍ତୁ । ଏହାର ପ୍ରଥମ ଧାଡିରେ 10 ଟି ଓ 
ଦ୍ବିତୀୟ ଧାଡିରେ ୨ ଟି କଣ୍ଟା ରହିବ । ଏହି ଧାରାଟିକୁ ତଳକୁ 
ତଳ ଦୋହରାଇ ଚାଲନ୍ତୁ । ଏଥର ଦେଖନ୍ତୁ ବୋର୍ଡ଼ ଉପରେ 
କେତେ ନୂଆ ନୂଆ କିସମର ନମୁନା ବନାଯାଇ ପାରୁଛି । 
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ରବରରେ “\7' ଟାଇଲ୍‌ 


€ ଡିଜାଇନ୍‌ ସନ୍ତୁଳନ ସଂପର୍କରେ ଧାରଣା 


କ'ଣ ଦରକୀର 
@ । ରୁ 2 ସେ.ମି. ମୋଟେଇର ରବର ପଟି ବା ପୁରୁଣା 
ଚପଲ ବା ଜୋତା ତଳ ପଟି । 
@ ଗୋଟିଏ ଧାରୁଆ ହୁରୀ ବା ବ୍ଲେଡ୍‌ । 
€ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଆକାରର ଗୋଟି ଏ 
ଷ୍ଟେନ୍‌ସିଲ୍‌ । 
@ ଥାକେ ପୁରୁଣା ଖବରକାଗଜ । 


କେମିତି ବନୀଇବେ 
@ ପହିଲେ ରବର ପଟି ଉପରେ ଷ୍ଟେନ୍‌ସିଲ୍‌ର '\/' 
ଆକୃତିଟିକୁ ଉତାରନ୍ତୁ । 


@ ଥାକେ ହେବ ଖବରକାଗଜ ଉପରେ ରବର ପଟିଟିକୁ 


ରଖନ୍ତୁ । ଧାରୁଆ ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ “\/ ' ଆକୃତିକୁ 
କାଟନ୍ତୁ ଯେପରି ଛୁରୀର ଧାର ଖରାପ ହେବ ନାହି । 
@ ଏହି '\/,' ଆକାରରୁ 24 ଖଣ୍ଡ କାଟନୁ | 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 


ଛା ହା ହା ହା ଭା ଛା ହା ସା ହା ଛା 
£ ହା ଛା ହା ଛା ଛା ଛା ଛା 
୮୩୯୩, ;୨,¬77 
¬୮ଏ୧.) ୦ 7777 
୪୮୬୮: 
କ୍ୟ 
¬।)।୪୮୩୮୩୮୮ 


¬ -¦ ¬ ¬ 4⁄-153 
_ | ¬ ¬ ¬ 
¬ ` 1୪ ଅଛ 


ପିଲାମାନେ ଏହି “ \' 'ଗୁଡିକୁ ବିଭିନ୍ନ ପୁକାରେ ସଜାଇ ରକମ ରକମର ଆକର୍ଷଣୀୟ ଡିଜାଇନ୍‌ ସବୁ ବନାଇ ପାରିବେ | 


ଧନ୍‌ 


୨ 


ନହଣ/ ˆ ଏହି ରବର '\/? ଟାଇଲ୍‌ଗୁଡ଼ିକ ହାଲୁକା ଓ ମଜ୍ବୁତ୍‌ | ଏହାକୁ ଧୋଇବା ଓ ବଦଳାଇବା ବି ସହଜ ଅଟେ | 
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ଦିଆସିଲିରେ ମୋଜାଇକ୍‌ ଟାଇଲ୍‌ ନମୁନା 


€ ଡିଜାଇନ୍‌ ସଂପର୍କରେ ଧାରଣା ୫ ରଚନାମ୍ବକ ଦକ୍ଷତାର ବିକାଶ 


କ'ଣ ଦରକାର 
@ ଏ ରୁ 20 ଟି ଖାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ | ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ପରି ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ଖୋଳ ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଯିବ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 
ଧରାଯାଉ କେବଳ ଚାରିଟି ଏପରି ଖୋଳକୁ ନେଇ ପିଲାମାନେ ଏହି ପ୍ରକାରର 
ଅଲଗା ଅଲଗା ନମୁନା ବନାଇ ପାରିବେ । 


ର 


ଏହା... 
୦୮ 


୬ 
4 


& 
ନିହ୍ନଣ/ ˆ ଆରମ୍ଭରେ ପିଲାଙ୍କୁ ଉସୁକାଇବା ପାଇଁ ଦିଆସିଲି ଭିତରେ କିଛି ନମୁନା ଚିତ୍ର ରଖାଯାଇପାରେ । ପିଲାଏ ଏହାକୁ ଦେଖି ଅଭ୍ୟାସ 
ଆରମ୍ଭ କରିପାରିବେ । କିନ୍ତୁ ପରେ ପରେ ପିଲାଏ ନିଜେ ମନରୁ କିଛି ନୂଆ ଆକୃତି ବନାଇବା ଅଧ୍ଵକ ଶିକ୍ଷଣୀୟ ହେବ । 
ପାଖରେ ଗ୍ରାଫ୍‌ କାଗଜ ଥଲେ ପିଲାଏ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ନେଇ ଏହା ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି ଓ ଡିଜାଇନ୍‌ ଅଭ୍ୟାସ କରିବା ଉଚିତ 
ହେବ । 

6୧କୌ ଳନ . ପଶ୍ଚିମ ବଙ୍ଗ ସରକାରଙ୍କ ଆଇ. ସି, ଡ଼ି, ଏସ୍‌ ପ୍ରକଳ 
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ଠିପି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗଣନା 


€ ଅଙ୍କ ସଂପର୍କୀୟ ପହିଲି ଧାରଣା $ ଡିଜାଇନ୍‌ ସମ୍ପର୍କରେ ଧାରଣା 


କ'ଣ ଦରକାର 
@ । ୦0 ରୁ 200 ଟି ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ ବୋତଲ ଠିପି ଯୋଗାଡ଼ କରନ୍ତୁ । 4 ଟି ଅଲଗା ରଙ୍ଗରେ ଏଗୁଡିକୁ ରଙ୍ଗାନ୍ତୁ । ( ପ୍ରତ୍ୟେକ ରଙ୍ଗରେ 
25 ରୁ 50 ଟି ଠିପି) ¦ 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 
ଠି 


@  ପିପିଗୁଡ଼ିକୁ 1,2.3,4, ......... ଆଦି କ୍ରମରେ ଗଣାଯାଇପାରିବ । 
@ ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ବିଭିନ୍ନ ଭାଗରେ ରଖି ଗଣାଯାଇପାରିବ: 
୦୦୦ ୦୦୦ ୦୦୦ ୦୦୦ ୦୦୦ 
3 ଟି ହଳଦିଆ 3 ଟି ଶାଗୁଆ ଓ ଟି ନାଲି 3 ଟି ନେଳି 3 ଟି ହଳଦିଆ 
୦ ୦୦ ୦୦୦ ୦ ୦୦୦ ୦୦୦୦୦ ୦୦୦୦୦୦ 
।ଟି ହଳଦିଆ 2 ଟି ଶାଗୁଆ ଓ ଟି ନାଲି 4 ଟି ନେଳି 5 ଟି ହଳଦିଆ 6 ଟି ଶାଗୁଆ 
ଏକ ନୂଆ ପ୍ରୟୋଗ 


୫ ଯେଉଁ ପିଲାଏ ଏବେ ଅଙ୍କ ଲେଖୁବା ବି ଶିଖୁଛନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କ ଲେଖାର ହିସାବ ବା ସ୍ଟୋରକୁ ଟିପି ରଖନ୍ତୁ । 

୭ କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରର କିଛି ସଂଖ୍ୟାକୁ ଢାଙ୍କି ଦିଅନ୍ତୁ ଓ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଅନୁମାନ କରିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ । ଶହେଟିକିଆ ବୋର୍ଡ୍‌ ନେଇବି ଏହି 
ଖେଳ ଖେଳାଯାଇପାରେ । ( ପୃଷ୍ଠା 26 ଦେଖନ୍ତୁ) 

@ ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ ଅଲଗା ଅଲଗା ଡିଜାଇନ୍‌ ଅକ୍ଷର ଓ ଅଙ୍କ ବନାଯାଇ ପାରିବ । 


ଠ୍ଠ ୦ ୦ 

୭ ଠ୍‌ ୦ ୦୦ ୦ ୦୦୦ ୦୬୪ 
୪: 5 ୦ ° ୭୭ ି୦୭ € ୦ 

୦୦ ୦୭୦ ୨୦୭ ଠିଠ୭ ୭ 
ଠ୍ଠୁ୍ଠ୍୦୦ ୦୦ ୭୦୦ ୦୦୯୬ 6 ୦୬ ର 
୯୦ ୦ ଠ ୦ ଠି ୦ ୦ ୦୦ 
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ମିଶାଣ ଡବା 


୫ କୋଡ଼ିଏ ଯାଏଁ ମିଶାଣ ଅଭ୍ଯାସ ¢ ହିସାବ ବା ସ୍ଟୋର ରଖୁବା 


କ'”ଣ ଦରକାର 


ଖୋଳଥିବା ଏକ ପତଳା ଖାଲିଡବା । 
8 ରୁ 12 ଟି ଖାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ | 
ଫେଭିକଲ୍‌ । 
କିଛି ବାଟି । 


କେମିତି ବନାଇବେ 


ଡବା ଖୋଳଟିର ପ୍ରାୟ ତିନି ଚଉଠ ଭାଗ କାଟି ନିଅନ୍ତୁ । 

ଏହା ଉପରେ “\/' ଆକାରର କଣାଟିଏ କରନ୍ତୁ ଯେପରି ଏହା 
ଭିତର ଦେଇ ବାଟିଟିଏ ଭିତରକୁ ଯାଇ ପାରିବ । 

ଆକାର ଏହି ଭାଗଟିକୁ ଡବା ସହିତ ଅଠାରେ ଯୋଡ଼ି ଦିଅନ୍ତୁ । 
ଡବାର ସାମନୀ ଭାଗରେ ଓ ରୁ 5୫ ଟି ବାଟ କାଟନ୍ତୁ ଯେପରି ଏହା ମଧ୍ଯ 
ଦେଇ ବାଟି ସହଜରେ ବାହାରକୁ ଯାଇପାରିବ । ପ୍ରତି ବାଟ ପାଖରେ 
1,2,3 କିମା 1,2,3,4 ଲେଖୁଦିଅନୁ | 

ଡବାର ତଳେ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ କାଟି ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି 
ଏହା ଆଗପଟକୁ ଅଣାଇ ହୋଇ ରହିବ । 

ଅନ୍ୟ ଦିଆସିଲି ଖୋଳଗୁଡ଼ିକୁ 10 ଖଣ୍ଡ କରି ଏହାକୁ ଡବା ଭିତରେ 
ଏପରି ବଙ୍କା ତଢ଼ା କରି ଲଗାନ୍ତୁ ଯେପରି ଏହା ବାଟିର ଗତିକୁ 
କିଛିଟା ବାଧା ଦେଇ ପାରିବ । 


କେମିତି ଖେଳିବା 


ଗୋଟିଏ ବାଟିକୁ “\/' ବାଟ ଦେଇ ଭିତରକୁ ଗଳାଇ ଦିଆଯାଏ | 
ବାଟିଟି ଯେଉଁ ବାଟ ଦେଇ ବାହାରିଯାଏ, ଖେଳାଳିକୁ ସେତିକି 
ଅଙ୍କ ମିଳିଯାଏ । 

ବାଟିଟି ବାଟରେ କେଉଁଠି ଅଟକି ଗଲେ ଖେଳାଳିକୁ ଶୂନ ଅଙ୍କ 
ମିଳେ । ଏଥ୍ବରେ ଦେଖାଯାଏ, କେଉଁ ପିଲା 20 ଅଙ୍କ ପାଇବ | 


€ ନିଜ ପାଳି ଆସିଲେ ଖେଳିବା 
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“ପଇସା ଗଡ଼ାଇ ଯୋଡ଼'” ଖୋଳ 


€ 20 ଯାଏଁ ମିଶାଣ @ ହିସାବ ରଖୁବା ¢ ନିଜ ପାଳି ଆସିଲେ ଖେଳିବା । 


କ”ଣ ଦରକାର 

€ ଦୁଇଟି ପୁରୁଣା ଫାଇଲ୍‌ ଖୋଳ ବା ଟାଣ କାର୍ଡ୍‌ ପଟି । 
ଚାରିଟି ଖାଲି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ । 

ଫେଭିକଲ୍‌ । 

ଗୋଟିଏ ଗୋଲାକାର ପଇସା । 

ଗୋଟିଏ କଳା ସ୍କେଚ୍‌ କଲମ । 


କେମିତି ବନୀଇବେ 

@ ଫାଇଲ୍‌ ଖୋଳ ତଳେ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଲଗାଇ 
ଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି ଏହା ଅଣାଇ ହୋଇ ରହିବ । 

@ ଏହାର ଉପର ଭାଗରେ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳକୁ ଏପରି 
ଲଗାନ୍ତୁ, ଯେପରି ଏହାର ଫାଙ୍କ ଦେଇ ଗୋଟିଏ ପଇସାକୁ 
ଗଡାଯାଇପାରିବ । । 

€ ଗୋଟିଏ ଟାଣୁଆ କାଗଜ ପଟି ଉପରେ ଆପଣ 16 ରୁ:2୬ ଟି ¦ 
ବର୍ଗ ଆଙ୍କି ଏହାକୁ 50 - 60 ସେ.ମି. ଦୂରରେ ରଖନ୍ତୁ | 


କେମିତି ଖେଳିବେ 
ପିଲାଏ ଜଣକ ପରେ ଜଣେ ପଇସା ( ବା ବୋତାମ) ଗଡାଇବେ | 
ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କ ଅଙ୍କକୁ ଯୋଡି ଚାଲନ୍ତୁ ଓ ଦେଖନ୍ତୁ କାହାର ଅଙ୍କ ପ୍ରଥମେ 20 ରେ ପହଞ୍ଚୁଛି । 
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ପିରାମିଡ଼୍‌ ଯୋଡ଼ା ଖେଳ 


@ ୦୬ ରୁ 50 ଯାଏଁ ମିଶାଇବା ୫ ହିସାବ ରଖୁବା € ଆଙ୍ଗୁଠି ମାଂସପେଶୀର ବିକାଶ 


କ'ଣ ଦରକାର 

୫ । 0 ଟି ବଡ଼ ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ଭିତର ପେଟି । 

୫ ଫେଭିକଲ୍‌ ବା ସ୍ଟେପ୍‌ଲର । 

* ପୁରୁଣା କାଲେଣ୍ଡରରୁ କଟାଯାଇଥିବା 1 ରୁ 10 ଅଙ୍କ | 
¢ ପ୍ଲାଷ୍ଠିକ୍‌ ବୋତାମ ବା ଗୋଲାକାର ଲୁଡ଼ୋ ଗୋଟି । 


କେମିତି ବନାଇବେ 
* ପ୍ରତି ପେଟି ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍କ ଲେଖନ୍ତୁ ବା ଲଗାନ୍ତୁ । 
* ପେଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ଯୋଡି ଏକ ପିରାମିଡ଼୍‌ ବନାନ୍ତୁ । 


କେମିତି ଖେଳିବା 
ଗୋଟିଏ ଲୁଡ଼ୋ ଗୋଟି ବୀ ବୋତାମକୁ ଟଟାଣ ବା ଟେବୁଲ ଉପରେ ଥ୍ବବା ଆଉ ଗୋଟିଏ ଗୌଟି ବା ବୋତାମର ଧାରରେ ଦବାନ୍ତୁ । 
ଦ୍ବିତୀୟ ଗୋଟି ବା ବୋତାମଟି ଛିଟିକି ଯାଇ ପିରାମିଡ଼୍‌ରେ କେଉଁଠି ପଡିବ । ଖେଳାଳିର ଦକ୍ଷତା ଓ ଭାଗ୍ୟ ଅନୁସାରେ ଏହା କୌଣସି 
ଗୋଟିଏ ପେଟିରେ ପଡ଼ିପାରେ । ଖେଳାଳିକୁ ସେହି ଅଙ୍କଟି ମିଳିବ । ଏପରି କରାଇ ଦେଖନ୍ତୁ କେଉଁ ପିଲା ପ୍ରଥମେ 25 ବା 50 ଅଙ୍କରେ 


ପହଞ୍ଚୁଛି । 
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ରବର ଗଣକ 


@ ] ରୁ 100 ଯାଏଁ ଗଣିବା ୭ ହିସାବ ରଖୁବା ୭ ଶତକ / ଦଶକ / ଏକକ ଜାଣିବା | 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ଅତି କମ୍‌ରେ 2 ସେ.ମି. ମୋଟା ରବର ପଟି ବା ପୁରୁଣା ସଫା ଜୋତା ସୋଲ୍‌ | 

@ ଗୋଟିଏ ଧାରୁଆ ହୁରୀ ବା ବ୍ଲେଡ୍‌ । 

୫ ଚିତ୍ର ଆକାର ଓ ଡିଜାଇନ୍‌ ଥ୍ବବା ଗୋଟିଏ ଷ୍ରେନ୍ବିଲ୍‌ ( ଏହାକୁ ପୁରୁଣା ଏକ୍‌ସ୍‌ରେ ଫିଲ୍‌ମ୍‌ ବା ରେସନ୍‌ କାର୍ଡ୍‌ର ପ୍ଲାଷ୍ଵିକ୍‌ ଖୋଳରେ ବି 
ବନାଯାଇ ପାରିବ ।) 

ଗୋଟିଏ ପେନ୍‌ସିଲ କମ୍ପାସ୍‌ କଣା କରିବୀ ପାଇଁ । 

ଥାକେ ପୁରୁଣା ଖବରକାଗଜ । 

ବ୍ୟବହୃତ ଦିଆସିଲି କାଠି ! 

ଏକକ, ଦଶକ, ଶତକ ସ୍ପାନ ପାଇଁ ଏ,ଦ,ଶ, ଷିକର୍‌ ବା ଲିଖିତ ସୂଚନା | 


ରମ୍ମ ‹ 10 ଜିତାଳିଙ୍କ ପାଇଁ ମଝିରେ କଣାଥ୍ନଚା ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ଗୋଲି; ଡାହାଣ : ସମୁଦାୟ ସ୍ଟୋର୍‌ 132 | 


କେମିତି ବନୀଇବେ 
@ ପହିଲେ ଷ୍ଟେନ୍‌ସିଲର୍‌ ନମୁନାକୁ ରବର ପଟି ଉପରେ ଉତାରି ନିଅନ୍ତୁ । 
$ ଯନ୍ଵର ସହିତ ମାପି ନଅ ନଅଟି ଟିକିଲିକୁ ତିନିଟି ଧାଡିରେ ଲଗାନ୍ତୁ । ଉପର ଭାଗରେ ସୂଚନା ପାଇଁ କିଛି ଜାଗା ଛାଡନ୍ତୁ ଓ ରବର 


ପଟିଟିକୁ ଆୟତ ଆକାରରେ କାଟନ୍ତୁ । କାଟିବା ସମୟରେ ରବର ପଟିଟିକୁ ଥାକେ ହେବ ପୁରୁଣା ଖବରକାଗଜ ଉପରେ ରଖନ୍ତୁ, 
ଯେପରି ଛୁରୀ ଖରାପ ହେବ ନାହିଁ । 


@ କମ୍ାସ୍‌ କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଟିକିଲି ଚିହ୍ନ ଥୁବା ଜାଗାଗୁଡ଼ିକରେ ଗଭୀର ଗାତ କରନ୍ତୁ । 
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@ ଆଇସ୍‌ପିକ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି କଣାଗୁଡ଼ିକୁ ବଡ଼ କରିଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି ଦିଆସିଲି କାଠି ଏଥୁରେ ସହଜରେ ପଶିପାରିବ । 
@ ଉପର ଭାଗରେ ଶ, ଦ, ଏ ସୂଚନା ଲଗାନ୍ତୁ ବା ଲେଖୁଦିଅନ୍ତୁ । 


ରବର କାଲକୁଲେଟର୍‌ର ଏକ ନମୁନା (ଅସଲ ଆକାର) 


6 ସୌ ଳନ/- ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା 


23 


70/୧1//12:6(7 /1/ ୫/୮///୮/୮/୮୮୮@୧୮/୮/୮//୮.୦୦/// 


ବିଶାଳକାୟ ସାପ ଓ ସିଡ଼ି ଖେଳ 


@ ] ରୁ 100 ଯାଏଁ ଅଙ୍କ ଶିଖିବା 


କ'ଣ ଦରକାର 


ସିମେଣ୍ଟ ଚଟାଣ ବା ରବର୍‌ କ୍ଲ୍‌ଥ୍‌ ବା 
ପ୍ଲାଷ୍ଵିକ୍‌ ପଟି, ବା ଗୋଟିଏ ଧଳା ଚଦର 
ବା ନଡ଼ିଆ ପତ୍ରରେ ବୁଣାଯାଇଥୁବା ପଟି । 
କିନ୍ତୁ ଏହା ଉପରେ କେତେ ପରସ୍ତ ଧଳୀ 
ରଙ୍ଗ ବୋଳିବାକୁ ପଡ଼ିବ । 

ଛଅ ଜଣ ଖେଳାଳିଙ୍କ ପାଇଁ ଛଅଟି 
ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ଗୋଟି । ସୋଢ଼ା ବୋତଲ 
ଠିପିକୁ ବି ଏଥୁପାଇଁ ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗା 
ଯାଇପାରେ । 


କେମିତି ବନାଇବେ 

ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ଖୋଳକୁ ମଝିରୁ କାଟି 
ଏହାର ଦୁଇଭାଗକୁ ଯୋଡିଦେଲେ ଆପଣ 
ଗୋଟିଏବଡ଼ ଗୋଟି ପାଇଯାଇପାରିବେ । 
ଏହାର ଚାରିପାଖରେ କିଛି ପରସ୍ତ କାଗଜ 
ଗୁଡ଼ାଇ ଆଶେ ଏହାକୁ ଘନାକାର ଓ 
ମଜବୁତ୍‌ ବନାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା ଉପରେ 
ଟିକିଲି ଲଗାଇ ଦେଲେ ଏହା ଏକ ସୁନ୍ଦର 
ଗୋଟି ପରି ଦେଖାଯିବ । ଏକ ମଉଜିଆ 
ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରିବା ପାଇଁ ଆପଣ ଡବାଗୁଡ଼ିକୁ 
ଯୋଡ଼ିବା ଆଗରୁ ଏଥୁରେ କିଛି ଟାଣୁଆ 
ମଂଜି ରଖ ଦେଇ ପାରିବେ । 


୫ ଲୁଡ଼ୁ ଗୋଟିକୁ ପଢ଼ିବା ୫ ନିଜ ପାଳି ଆସିଲେ ଖେଳିବା 
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ଏକ ନୂଆ ପ୍ରୟୋଗ 
ଆପଣ ଏହି ଖେଳ ଦ୍ଵାରା ସ୍ଵାସ୍ଫ୍୍ୟ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କିଛି ସୂଚନା ବି ଦେଇପାରିବ । ଏଥ୍ଵପାଇଁ ଆପଣଙ୍କୁ ସାପ ବଦଳରେ କିଛି କୀଟାଣୁ ବ୍ୟବହାର 
କରିବୀକୁ ହେବ । ସଡ଼ି ବଦଳରେ କିଛି ଇଂଜେକ୍ସନ୍‌, ବା ବଟିକା ପଟି, ବା ଟନିକ୍‌ ବା ଚାମଚ ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ହେବ | 


ରଂଜେକ୍ସନ୍‌ 


କୀଟାଣୁ 
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ଶହେ ଘରିଆ ପଟା 


୭ 1 ରୁ 100 ଯାଏଁ ଅଙ୍କ ଜାଣିବା 
€ ମିଶାଣ / ଫେଡ଼ାଣ 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଅତି କମ୍‌ରେ 28 ସେ.ମି. × 28 ସେ.ମି. ମାପର 
ଏକ ମୋଟା ଟାଣୁଆ ପଟା ନିଅନ୍ତୁ । ଏହାର 
ଚାରି ଧାରରେ 1.2 ସେ.ମି. ଜାଗା ଖାଲି 
ଛାଡିଦିଅନ୍ତୁ । ବଳକା ଜାଗାରେ 25 ସେ.ମି. ବର୍ଗ 
ଆକାରର ଏକ ସାରଣୀ ବନାନ୍ତୁ । ଘରଗୁଡ଼ିକରେ 
ବାମରୁ ଡାହାଣ ଆଡକୁ ତଳକୁ ତଳ 1 ରୁ 100 
ଯାଏଁ ଲେଖନ୍ତୁ! ଆଉ ଏକ ପଟାରେ ଏପରି ସାରଣୀ 
ଆଙ୍କି 1 ରୁ 100 ଯାଏଁ ଲେଖନ୍ତୁ | କିନ୍ତୁ ଏଥର 
ସଂଖ୍ୟାଗୁଡିକୁ ଉପରୁ ତଳ ଆଡ଼କୁ ଲେଖନ ବାମରୁ 
ଡାହଣ ଆଡ଼କୁ ମାଡ଼ି ଚାଲନ୍ତୁ । ଆପଣ ଚାହିଁଲେ 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପଟାରେ ଉଭୟ ଲେଖାକୁ ବି 
ରଖୁପାରିବେ। 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

ଭିନ୍ନ କୌଶଳ 

ଶହେ ଘରିଆ ପଟାଟିକୁ ଏକ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଜରିମୁଣି ଭିତରେ 
5 ଟି ସୋଢ଼ା ଠିପି ବା ଗୀଢ଼ ରଙ୍ଗର ବୋତାମ 
ସହିତ ରଖ୍ଵପାରିବେ । ଏହି ବୋତାମ / ଠିପିଟିଏ 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ବର୍ଗଘରର ସଂଖ୍ୟାକୁ ପୁରା ଲୁଚାଇ ଦେଇ 
ପାରୁଥିବା ଦରକାର । ମୁଣିଟିକୁ ଷ୍ଟେପ୍‌ଲ୍‌ କରି ବନ୍ଦ 
କରିଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ମୁଣିଟିକୁ ହଲାନ୍ତୁ ଓ ବୋତାମ / 
ଠିପି ପାଖର ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ଏହାଦ୍ଵାରା ପୂରା ଲୁଚାଇ 
ଦିଅନ୍ତୁ । ଲୁଚି ଯାଇଥ୍ବବା ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ଠଉରାଇବା 
ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ । ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ଯାଞ୍ଚ କରିବା 
ପାଇଁ ଠିପି / ବୋତାମଟିକୁ ସହଜରେ ଘୁଞ୍ଚାଇ 


ଦିଆଯାଇପାରିବ । ସଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର ମିଳିଯିବା ପରେ 
ଜରିମୁଣିକୁ ପୁଣି ହଲାଯିବ । 


। ଏ ସଖା 


€ ଭିନ୍ନ କୌଶଳ ୫ ଯୁଟ୍ଗ ଓ ବିଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ଯା 
୫ ପଣିକିଆ 
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ଯୁଟ୍କ ଓ ବିଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ଯା 
1 ରୁ ୨୨ ଯାଏଁ ଥିବା ବିଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ବୋତାମ / ଠିପି ଦ୍ଵାରା ଢାଙ୍କି ଦିଅନ୍ତୁ ¡ ଏଥୁପାଇଁ 50 ଟି ବୋତାମ / ଠିପି ଲୋଡ଼ା ହେବ | 
ଏଗୁଡ଼ିକ ସେତିକି ବଡ ହୋଇଥ୍ବବୀ ଦରକାର ଯେପରି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ପୁରାପୁରି ଲୁଚି ଯାଇ ପାରୁଥିବ । ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ (1,3,5,7,......) 
ଢାଙ୍କିବା ସମୟରେ ଆପଣ ଘୋଷଣା କରି ଚାଲନ୍ତୁ । ସବୁତକକୁ ଢାଙ୍କି ଦେବା ପରେ ଏହାଜୁ ତଳପାଖରୁ ନଦେଖୁ ପିଲାଏ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ 
ମନେ ପକାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଠା କରନ୍ତୁ । 

ଏଥର ଦେଖା ଯାଉଥୁବା ଅଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖନ୍ତୁ । ପିଲାଙ୍କୁ ଏହା ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବାରେ ସହଯୋଗ କରନ୍ତୁ ଯେ ଢଙ୍କା ଯାଇନଥୁବା 
ସଂଖ୍ଯାଗୁଡିକର ଶେଷରେ 2, 4, 6,8 ବା 0 ରହିଛି ¡ ପିଲା ଏହାକୁ ଦେଖାଉଥିବା ସମୟରେ ଆପଣ ତାଙ୍କୁ ଏଗୁଡିକ ଠିକ୍‌ କମରେ 
କହିଚାଲନ୍ତୁ । ପିଲାମାନେ ଅଧ୍ଵକ ଜାଣିବା ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଯିବା ପରେ ଆପଣ ତାଙ୍କୁ ସୂଚାଇଦିଅନ୍ତୁ ଯେ, ଏହି ସଂଖ୍ଯାଗୁଡ଼ିକୁ ଯୁଗ୍ମ 
ସଂଖ୍ୟା କୁହାଯାଇଥାଏ । 

ତା'ପର ବୈଠକ ସମୟରେ ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଠିପି / ବୋତାମ ଦ୍ଵାରା ସଜାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟାକୁ ଢାଙ୍କି 
ଦେବା ଆଗରୁ ଆପଣ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ (2,4,6,......) କ୍ରମରେ ଶୁଣାଇ ଚାଲନ୍ତୁ | ସବୁତକ ଲୁଚିଯିବା ପରେ ଆପଣ ପିଲାଙ୍କୁ ଏହାକୁ ତଳପଟୁ 
ଦେଖ ମନେ ପକାଇବା ପାଇଁ କୁହନ୍ତୁ । 

ଲୁଚି ନଥୁବୀ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବାରେ ପିଲାଙ୍କର ସହଯୋଗ କରନ୍ତୁ । ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକର ଶେଷରେ !,3,5,7 ବା 9 ଥିବ ! 
ଏହି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଏ ଦେଖାଉଥୁବା ସମୟରେ ଆପଣ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଶୁଣାଇ ଚାଲନ୍ତୁ । ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ ଯେ ଏହି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ବିଯୁଗ୍ମ 
ସଂଖ୍ୟା କୁହାଯାଇଥାଏ । 

1 ରୁ 100 ମଧ୍ଯରେ ଥବା ଯୁଗ୍ମ ଓ ବିଯୁଗ୍ଳ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ କୁହନ୍ତୁ | ସେମାନଙ୍କୁ ପଚାରନ୍ତୁ ଏଥୁରୁ କେତୋଟି 
ଯୁଗ୍ମ ଓ କେତୋଟି ବିଯୁଗ୍ମ । 


ସରଳ ମିଶାଣ ଓ ଫେଡାଣ 

ଧରାଯାଉ ଆପଣ 7 ସହ 3 ମିଶାଇବାକୁ ଚାହୁଁଛନ୍ତି । ଏଥୁପାଇଁ ଆପଣ 7 ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ରଖନ୍ତୁ ଓ ଏହାକୁ 8,୨,1 0 ଆଡ଼କୁ 3 ଘର ଘୁଞ୍ଚାଇ 
ଚାଲନ୍ତୁ । ଯଦି ଆପଣ 7 ରୁ 3 ଫେଡ଼ିବାକୁ ଚାହୁଁଛନ୍ଥି, ତେବେ 7 ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠିରଖ୍‌ ଆପଣ 6, 5, 4 ଆଡ଼କୁ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଚାଲନ୍ତୁ | ଏହାର 
ଉତ୍ତର ଏ ହେବ। 


ମଞ୍ଜ ଫଙ୍ଗା 

ପିଲାମାନେ ଜଣକ ପରେ ଜଣେ 2,3,4 ବା 5 ଟି ଟାଣୁଆ ମଂଜି ବା ବୋତାମ ବା ଗୋଡ଼ିକୁ ଶହେ ଘରିଆ ପଟା ଉପରକୁ ପକାଇପାରିବେ | 
ମଂଜିସବୁ ଯେଉଁ ଘରେ ପଡିବ ପିଲାଟି ସେହି ଘରର ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ମିଶାଇବ ଓ ଲେଖୂବ । ଯାହାର ଅଙ୍କ ସବୁଠୁ ବେଶୀ ହେବ ସେ 1 ଅଙ୍କ 
ପାଇବ । ଦୁଇ ବା ଅଧ୍ବକ ପିଲା ଏହି ଖେଳଟି ଖେଳି ପାରିବେ । ଯେଉଁ ପିଲାକୁ ପହିଲେ 5 ଅଙ୍କ ମିଳିଯିବ, ସେ ଜିତିଯିବ | ମଞ୍ଜଗୁତ଼ିକୁ 
ହଲାଇ ପଟା ଉପରେ ପକାଇବୀ ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଛୋଟିଆ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡବା ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । ଡବାଟିର ମୁହଁ ବନ୍ଦ କରି ମଂଜି / 
ବୋତାମଗୁଡ଼ିକୁ ଏଥୁରେ ସୁରକ୍ଷିତ ରଖାଯାଇପାରିବ । 


ପଣିକିଆ ଦ୍ଵାରା ହିସାବ 

ଜଣିକିଆ ଦ୍ଵାରା ହିସାବ କରିବୀ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ସୁନ୍ଦର ନମୁନା ଅଟେ, ଏଥୁପାଇଁ ଗଣନ ବୋତାମ, ପ୍୍‌ଵିକ ଫୁଲ, ଟୁଥ୍ପେଷ୍ ଠିପି, ବା 
ଲୁଡୁ ଗୋଟିକୁ ବ୍ୟବହାର କଲେ ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାଟି ଆହୁରି ସୁନ୍ଦର ହୋଇଯିବ । ଆମେ ଯଦି ପ୍ରତିଥର 3 ଲେଖାଏଁ ମିଶାଇ ଚାଲିବା ତେବେ 
ପରପୂଷ୍ଠା ( ପୃ - 28) ରେ ଥବା ନମୁନାଟିକୁ ପାଇପାରିବା| ଏହା କରିବା ସମୟରେ ପିଲାଙ୍କୁ ବି ଆପଣଙ୍କ ସହ ବଡ଼ପାଟିରେ କହିବାକୁ 
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କୁହନ୍ତୁ ଓ ପ୍ରତି ତୃତୀୟ ଘରକୁ ବୋତାମ / ଠିପି ଦ୍ଵାରା ଢାଙ୍କି ଦେବାକୁ କହନ୍ତୁ | ଏହି କାମଟି ଆଗେଇ ଚାଲିବା ଢଙ୍ଗକୁ ପିଲାଙ୍କର ଆନନ୍ଦର 
ମାତ୍ରା କାହିଁ କେତେ ବଢ଼ିଯିବ । 100 ରେ ପହଞ୍ଚିବା ପରେ ଅଙ୍କା ଯାଇଥ୍ବବା ଘରଗୁଡ଼ିକ ଉପରୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ କରି ବୋତାମ / 
ଠିପିଗୁଡ଼ିକୁ ହଟାଇ ଚାଲନ୍ତୁ ଓ ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣି ଚାଲନ୍ତୁ । ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ ଯେ ଏହାକୁ ' ତିନିର ମିଶାଣ' କୁହାଯାଏ ¦ 3 ଘରର ପଣିକିଆ 
ବି ଏପରି ହୋଇଥାଏ । ସେମାନେ ନିଜ ଖାତାରେ ଏହାକୁ କରି ପାରିବେ ଓ 1 ରୁ 100 ମଧ୍ଯରେ ଥିବା ତିନିକ ଘରଗୁଡ଼ିକୁ ରଙ୍ଗାଇ ପାରିବେ | 
ପର ସମୟରେ 2 ରୁ 10 ଯାଏଁ ସବୁ ସଂଖ୍ୟାକୁ ନେଇ ଏପରି ଅଭ୍ୟାସ ସବୁ କରାଯାଇପାରିବ । 
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ଖେଳ ଦ୍ଵାରା ଗଣିତ ଅଭ୍ୟାସ 


€ ତିନି ସଂଖ୍ୟାର ମିଶାଣ ୭ ଦ ଦ୍ଵାରା ଗୁଣନ 


କ'ଣ ଦରକାର 

€ କାର୍ଡ୍‌, କାଗଜ, ସ୍ଲେଟ୍‌ ବା ଚଟାଣ ଉପରେ କାଠି, 
ଚକ୍‌ ବା କୋଇଲା ଦ୍ଵାରା ଗୋଟିଏ ନଅଘରିଆ 
ବୋର୍ଡ । ଏଥ୍ବରେ ¡ କୁ ଛାଡି 0 ରୁ ୨ ଯାଏଁ ସବୁ 
ସଂଖ୍ୟା ରହିବ । 

@ ଏଥୁରେ ଛୋଟ ଗୌଡ଼ି, ମଂଜି ଆଦିକୁ ଗୋଟି ରୂପେ 
ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

ମିଶାଣ: 

€ ଦୁଇ ବା ତିନୋଟି ଗୋଟିକୁ ବୋର୍ଡ ଉପରକୁ ପକାନ୍ତୁ ଓ ଏହା ଯେଉଁ ଘରେ ପଡିବ ସେହି ଅଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖାଇ ନିଅନ୍ତୁ । ପିଲାଙ୍କୁ 
ଏହି ଅଙ୍କ ଗୁଡ଼ିକୁ ମିଶାଇବାକୁ କୁହନ୍ତୁ । ଯାହାର ସବୁଠୁ ବେଶୀ ଅଙ୍କ ହେବ ବା ଯାହାର ପହିଲେ 50 ବା 100 ଅଙ୍କ ହୋଇଯିବ, 
ସେ ଖେଳରେ ଜିତିଯିବ । 

ଗୁଣନ: 

@ ବୋର୍ତ୍‌ ଉପରେ ଦୁଇଟି ଗୋଟି ପକାନ୍ତୁ । ଏହା ଯେଉଁ ଘରେ ପଡ଼ିବ, ସେହି ସଂଖ୍ଯା ଦୁଇଟିକୁ ଗୁଣନ୍ତୁ | ଯେଉଁ ପିଲା ସବୁଠୁ ବେଶୀ 
ଅଙ୍କ ପାଇବ ବା ଯାହାର ଅଙ୍କ ପ୍ରଥମେ । 00 ରେ ପହଞ୍ଚିବ ସେ ଜିଣିଯିବ । 


ନିହ୍ଦଥ/ : ହିସାବ ରଖୁବା ପାଇଁ ଆପଣ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ବୀ 2,3 ଜଣଙ୍କ ପିଲାଙ୍କ ଦଳକୁ ଗୋଟିଏ ରବର ଗଣକ ( କାଲକୁଲେଟର୍‌) ଦେଇ 
ପାରିବେ । ପ୍ପଷ୍ଠା 22 ଦେଖନ୍ତୁ | 
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ମିଶାଣ ଗୋଟି 


@ 5୦ ବା 100 ଯାଏଁ ମିଶାଣ ଅଭ୍ୟାସ, €* ହିସାବ ରଖୁବା € ନିଜ ପାଳି ଆସିଲେ ଖେଳିବା 
କ'ଣ ଦରକୀର 
€ ତିନୋଟି ଗୋଟି । 


@ ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଫିଲ୍ମ ରୋଲ୍‌ ଡବା, 
ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ବା ଅନ୍ୟ କୌଣସି ଡବା । 
@ ହିସାବ ଲେଖୁବା ପାଇଁ ସ୍ଲେଟ୍‌ ବା କାଗଜ । 


କେମିତି ଖେଳିବା 

€ ତିନୋଟି ଗୋଟିକୁ ଏକାଠି ଫିଙ୍ଗନ୍ତୁ । 

€ ତିନି ଗୋଟିର ଉପର ଭାଗର ସଂଖ୍ୟାକୁ ମିଶାନ୍ତୁ । 

@ ଯିଏ ପ୍ରଥମେ 50 ବୀ 100 ରେ ପହଞ୍ଚିଯିବ, ସେ ଏଥୁରେ ଜିତିଯିବ | 
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ଗୁଣନ ଗୋଟି 


୭ ଜଲ୍‌ଦି ମିଶାଇବା ୭ ୮ 2 କ ଯାଏଁ ପଣିକିଆ ଅଭ୍ୟାସ କରିବା 


କ'ଣ ଦରକାର 

୫ ଦୁଇଟି ଗୋଟି । 

୫ ଗୋଟି ରଖୁବାପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଡବା 

୫ ହିସାବ ରଖୁବା ପାଇଁ ସ୍ଲେଟ୍‌ ବା କାଗଜ । 


କେମିତି ଖେଳିବେ 
୫ ଜଣେ ପିଲା ଉଭୟ ଗୋଟିକୁ ଏକାଠି ଦୁଇଥର ପକାଏ | ପ୍ରତ୍ୟେକ ଥର ଉଭୟ ଗୋଟିର ଉପର ସଂଖ୍ୟାର ମିଶାଣ ଫଳକୁ ଗୁଣାଯାଏ। 
ପିଲାଟିକୁ ଏହାର ଗୁଣଫଳ ସଠିକ୍‌ କହିବାକୁ ହୁଏ । 


” 6 } 6 × 9 = 54 


୫ ପ୍ରତିଥର ପୀଳିରେ ଯେଉଁ ପିଲାର ଗୁଣଫଳ ସବୁଠୁ ବଡ ହୁଏ, ସେ | ଅଙ୍କ ପାଏ, ଯେଉଁ ପିଲା ପହିଲେ 10 ଅଙ୍କ ପାଇଯାଏ, ସେ 
ଏହି ଖେଳଟି ଜିତିଯାଏ । ପିଲାମାନେ ଯୋଡ଼ି ଯୋଡ଼ି ହୋଇ ବା ଛୋଟ ଛୋଟ ଦଳରେ ଏହି ଖେଳ ଖେଳିପାରେ । 


ନିତ୍ଦଣଂ - ହିସାବ ରଖୁବା ପାଇଁ ପିଲାଏ ପୃଷ୍ଠା - 22 ରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ରବର ଗଣକ ( କାଲ୍‌କୁଲେଟର୍‌) ବନାଇ ପାରିବେ | 
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ପୁରୁଣା କାଲେଣ୍ଡରର ନୂଆ ଜୀବନ 


€ ସଂଖ୍ୟା ଧାଡ଼ି ୫ ଯୁଟ୍ମ।/ ବିଯୁଗ୍ମ ¢ ମିଶାଣ / ଫେଡାଣର ନମୁନା 


ଅଙ୍କର କ୍ରମ 


କାଲେଣ୍ଡରର ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ବର୍ଗାକାରରେ ଅଲଗା ଅଲଗା କାଟନ୍ତୁ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ମିଶାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଗୁଡିକୁ କ୍ରମରେ ସଜାଇ ରଖ୍ବା ପାଇଁ 
ପିଲାଙ୍ଗୁ କୁହନ୍ତୁ । 


ଯୁଗ୍ମ / ବିଯୁଗ୍ମ 
ପୁରୁଣା କାଲେଣ୍ଡର ନେଇ ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ ସେମାନେ ବିଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ଚାରିପଟେ ଲାଲ୍‌ ଗୋଲ୍‌ ଓ ଯୁଗ୍ମ ସଂଖ୍ୟା ଚାରିପଟେ ନୀଳ ଗୋଲ 
ବୁଲୀଇବେ । 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦ୍ବିତୀୟ ଅଙ୍କକୁ ନୀଳ, ତୃତୀୟ ଅଙ୍କକୁ ଶାଗୁଆ, ଚତୁର୍ଥ ଅଙ୍କକୁ କଳାରଙ୍ଗ ଓ ପଞ୍ଚମ ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗର ଗୋଲେଇ ଦ୍ଵାରା ଚିହ୍ନାନ୍ତୁ । 
ଏଥର ସେହି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଉପରେ ଏକରୁ ଅଧକ ଗୋଲ ଲାଗିଛି । ଏପରି କାହିକି ହୋଇଛି, ସେ ବିଷୟରେ 
ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ । ସେହି ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକୁ ସୂଚାନ୍ତୁ ଯାହା ଉପରେ ଗୋଟିଏ ବି ଗୋଲ ବୁଲିନାହିଁ ଯଥା : 11, 13, 17।| 


ସଂଖ୍ୟା ଧାଡ଼ି 


ସଂଖ୍ୟା ଧାଡ଼ି ବନାଇବା ପାଇଁ କାଲେଣ୍ଡର ଉପରେ ଥୁବା ଧାଡ଼ିଗୁଡ଼ିକୁ ଲମ୍ବାରେ କୀଟି ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ପଟି ଉପରେ 1 ରୁ 30 ବା 31 ଯାଏଁ 
ଲଗାନ୍ଧୁ । 


ମିଶାଣ ଓ ଫେଡ଼ାଣ ଅଭ୍ୟାସ 


୫ କାଲେଣ୍ଡରରେ ଆପଣ କୌଣସି ସଂଖ୍ୟା ବାଛିଲେ ଦେଖ୍ଵବେ ଏହା ତଳର ସଂଖ୍ୟାଟି ତାହାଠାରୁ 7 ଅଧ୍ଯକ ହେବ ଓ ଏହା ଉପରର 
ସଂଖ୍ୟାଟି 7 କମ୍‌ ହେବ । ( କାଲେଣ୍ଡରରେ ଯଦି 8 ଟି ସଂଖ୍ୟା ଧାଡ଼ିରେ ଥିବ, ତେବେ ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ୟାର ତଳ ସଂଖ୍ୟାଟି 8 ରୁ 


ଅଧୂକ ଓ ଉପର ସଂଖ୍ୟାଟି ଏହାଠାରୁ 8 କମ୍‌ ହେବ | ସେହିପରି ଧାଡ଼ିରେ 5 / 10 / 12 ଆଦି ସଂଖ୍ୟା ଥୁବା କାଲେଣ୍ଡର ନେଇ 
ସଂଖ୍ୟାଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରେ ଥବା ସଂପର୍କକୁ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ ।) 


11 + 7 = 18 ର | || ` 12. 15 : |4 | |5 | |€ | 1† | 


କାଯ ଛା 


ଅଆ ଆ 


୫ ଆପଣ ବୀ ପାଖର କର୍ଣ୍ଣକୁ ଦେଖନ୍ତୁ । ବାଁ ପାଖର କର୍ଣ୍ଣ ସଂଖ୍ୟାଟି ପାଇବା ପାଇଁ ଆପଣଙ୍କୁ 6 ଫେଡ଼ିବାକୁ ବା ଯୋଡ଼ିବାକୁ ହେବ । 
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ମାସ 


କାନ୍ 


ବଡ଼ କାଲେଣ୍ଡରର ଖାଲି ଥୁବା ପଛ ଭାଗକୁ ଶ୍ରେଣୀରେ ପୋଷ୍ଟର 


ଡାହାଣ ପାଖର କର୍ଣ୍ଜକୁ ନନେଲେ ଆପଣ ଦେଖ୍ବବେ 
ଏହା ତଳର ସଂଖ୍ୟାଟି 8 ଅଧ୍ଵକ ହୋଇଥାଏ ଓ 
ଉପର ସଂଖ୍ୟାଟି 8 କମ୍‌ ହୁଏ । 


5 = - _ 


1୩୮ଆଆ ଆ ଆ 
୩ ୩ 9] 
ର 


5 


¬. „= " 


ଓ ରତୁ 


ଗୋଟିଏ କାଲେଣ୍ଡରରୁ ଏହାର ବାର ମାସକୁ କାଟି ବାହାର କରନ୍ତୁ । ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ 


ସେମାନେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ କ୍ରମରେ ସଜାଇବେ । 
ମାସଗୁଡ଼ିକର ଦିନ ସଂଖ୍ଯା, (ଯଥା : 31, 30, 28 ବା 29 ) ଅନୁସାରେ ଏକ 
ତାଲିକା ବନାଇବେ । 
5 ଟି ବଡ଼ ଖବରକାଗଜ ଉପରେ ଏହି ମାସଗୁଡ଼ିକୁ ରତୁ ଅନୁସାରେ ଲଗାଇବେ ! 
: ଡିସେମ୍ବର, ଜାନୁଆରୀ, ଫେବୃଆରୀ ପ୍ରଥମ ଭାଗ |! 
: ଫେବୃଆରୀର ଦ୍ବିତୀୟ ଭାଗ, ମାର୍ଚ୍ଚ | 
: ଏପ୍ରିଲ, ମେ, ଜୁନ୍‌ | 
: ଜୁଲାଇ, ଅଗଷ୍ଟ, ସେପ୍େମ୍ର ! 
: ଅକ୍ଟୋବର, ନଭେମ୍ବର | 


ପୋଷ୍ଟର୍‌ 
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ଦ୍ବିତୀୟ ଭାଗ 


ଶବ୍ଦ କୋଷର ବିକାଶ 
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ଅନୁଭବ କରି ଅକ୍ଷର ଲେଖୁବା 


୫ ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖୁବା € ଅକ୍ଷର ଲେଖା ଆରମ୍ଭ 


କ”ଣ ଦରକାର 
୫ ? ରୁ 8 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ା ବର୍ଗାକାର ଟାଣୁଆ କାର୍ଡ | 
୫ ବାଳିକାଗଜ ଓ ମୋଟା ସୂତା ବା ସୁତୁଲି । 

@ ଫେରିକଲ୍‌ । 

୫ ଗୋଟିଏ ମୋଟା ସ୍ଵେଚ୍‌ କଲମ । 


କେମିତି ବନାଇବେ 
୫ ୯ ପେନ୍‌ସିଲ ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାର୍ଡ୍‌ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଲେଖନ୍ତୁ । 
ମୋଟା ସୂତାରେ ଅକ୍ଷର : 

୫ ଅକ୍ଷରର ପ୍ରତି ଭାଙ୍ଗ ପାଇଁ ସୂତାକୁ କାଟି ରଖନ୍ତୁ । ଯେପରି “ ଅ' ପାଇଁ ଦୁଇଟି ଲମ୍ବା ଖଣ୍ଡ ଓ ଦୁଇଟି ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ । 


_--_-ଅ 


୫ ପେନ୍‌ସିଲ ଦାଗ ଉପରେ କିଛି ଅଠା ଲଗାନ୍ତୁ (ଥରକେ ଗୋଟିଏ ଭାଙ୍ଗରେ ଲଗାଇବେ ) ଓ ଠିକ୍‌ ଆକାରର ସୂତାଟିକୁ 
ଏହା ଉପରେ ଚପାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
ବାଲି କାଗଜରେ ଅକ୍ଷର : 
@ ବାଲିକାଗଜର ଚିକ୍ଟଣ ପଟଟିରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷରକୁ ଲେଖନ୍ତୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷରକୁ କାଟି ବାହାର କରନ୍ତୁ । ଏଥର 
ଭାଙ୍ଗ ଅନୁସାରେ ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଫ୍ରାନରେ କାଟନ୍ତୁ । 


ଠେ ଥାରଇ୍‌ ଏ 
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୫ ଆଗରୁ କାଗଜ ଉପରେ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ରେ ଲେଖାଯାଇଥୁବା ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ଅଠା ଲଗାନ୍ତୁ ଓ ବାଲିକାଗଜ 
ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ ଠିକ୍‌ ଜାଗାରେ ଲଗାଇ ଚାଲନ୍ତୁ । 

୫ ଅକ୍ଷରଗୁଡିକର ଲେଖୁବା ଦିଗକୁ ସୂଚାଇବା ପାଇଁ ସ୍ଟେଚ୍‌ପେନ୍‌ ନେଇ ଆପଣ ଅକ୍ଷରର ଭାଙ୍ଗଗୁଡିକର ଉପର ଭାଗରେ 
ତୀର ଚିହ୍ନ ଓ ସଂଖ୍ୟା ସୂଚାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷରର ତଳେ ଠିକ୍‌ ମଝି ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗୋଲ 


ଚିହ୍ନ ଦିଅନ୍ତୁ । ଆପଣ ଚାହିଁ ଲେ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାର୍ଡ୍‌ର ରଙ୍ଗ, ସୂତା ଓ ବାଲି କାଗଜ ଦ୍ବାରା ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷରର 
ସ୍ପଷ୍ଟ ରେଖାଚିତ୍ର ବନାଇ ପାରିବେ । 


କିପରି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 


ପିଲାଙ୍କୁ ଶିଖାନ୍ତୁ ସେମାନେ କିପରି ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ଠିକ୍‌ କ୍ରମରେ ନିଜ କାଣି ଆଙ୍ଗୁଠି ଚଳାଇ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷରର 
ଆକାରକୁ ଅନୁଭବ କରିପାରିବେ । 1 ଓ 1,2, 3 କ୍ରମରେ ଏହାକୁ ମନେ ରଖୁବେ | 

6 ଏହାକୁ କିଛି ଥର ଦୋହରାନ୍ତୁ । 

ପିଲାଏ କାର୍ଡ୍‌ ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଚଳାଇବା ଅଭ୍ୟାସ କରିବା ପରେ ଟେବୁଲ ବା ଚଟାଣ ଉପରେ ବି ଆଙ୍ଗୁଠି ଚଳାଇ ଅଭ୍ୟାସ 
କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଏହାକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ । 


ଏଥର ପିଲା ବାଲିଭରା ବା ଲୁଣ ଭରା ପାତ୍ର ବା କାଗଜ ବା ସ୍ଲେଟ୍‌ ଉପରେ ଲେଖୁବା ଅଭ୍ୟାସ କରିବ । 


ନିହଣ - ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷର ତଳେ, ମଝିରେ ଥୁବା ଗୋଲ ଚିହ୍ନଟି ଅକ୍ଷରର ସଠିକ୍‌ ଦିଗକୁ ସୂଚାଇଥାଏ । 
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ତିନୋଟି ଉଠାଅ - ଅ, ଆ, ଇ 
@ ପଢ଼ିବା ଆଗରୁ ମେଳାଇବା ଅଭ୍ୟାସ € ଅକ୍ଷିରକୁ ଚିହ୍ନିବା 


7# ୨ 


କୃ. 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ଶହେ ଚଭଦଟି 8 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ା ବର୍ଗାକାର କାର୍ତ୍‌ | 
@ କଳା ସ୍ଵେଚ୍‌ ପେନ୍‌ । 

6 ଲାଲ୍‌ ସ୍ଵେଚ୍‌ ପେନ୍‌ । 


କିପରି ବନାଇବେ 

6୫ କଳା ସ୍ଵେଚ୍‌ ପେନ୍‌ରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାର୍ଡ୍‌ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ଅକ୍ଷର ଲେଖନ୍ତୁ । ବର୍ଣ୍ଣମାଳାର ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷର ପାଇଁ 
ତିନୋଟି କାର୍ଡ୍‌ ବନାନ୍ତୁ । 

@ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅକ୍ଷରର ତଳେ ମଝି ଭାଗରେ ଲାଲ୍‌ ରଙ୍ଗର 
ଗୋଲ ଚିହ୍ନଟିଏ ଦିଅନ୍ତୁ । ଅକ୍ଷରଟିକୁ ଠିକ୍‌ ରୂପେ ଚିହ୍ନିବାରେ 
ଏହା ସାହାଯ୍ୟ କରିବ । ପିଲାଏ ନିଜେ ନିଜେ ଅକ୍ଷରଟିକୁ 
ଠିକ୍‌ ରୂପେ ଧରିବା ଶିଖ୍ଵଯାଇପାରିବେ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

@ ପ୍ରଥମେ 5 ରୁ 8 ଜଣ ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ଦଳରେ ବସାନ୍ତୁ । ଏଥର କାର୍ଡ଼୍‌ଗୁଡ଼ିକୁ ଦଳଟି ମଧ୍ଯରେ ବାଣ୍ଟିଦିଅନ୍ତୁ | ପ୍ରଥମ ପିଲା ଗୋଟିଏ 
କାର୍ଡର ମୁହଁକୁ ଉପରକୁ କରି ଏହା ଚଟାଣ ବା ଟେବୁଲ୍‌ ଉପରେ ରଖୁଦେବ। ତା” ବୀ ପାଖରେ ଥୁବା ପିଲାଟି ପାଖରେ ଯଦି ସେହି 
ଅକ୍ଷରଟି ଥୁବ, ତେବେ ସେ ଏହାକୁ ପ୍ରଥମ କାର୍ଡ଼୍‌ର ଉପର ପାଖରେ ରଖୁବ । ତା' ପାଖରେ ଯଦି ଏହା ନଥୁବ ତେବେ ସେ ଖେଳକୁ 
ଆଗେଇ ନେବା ପାଇଁ “ ପାସ୍‌ ' କହିବ | ତୃତୀୟ କାର୍ଡ଼ଟି ଦ୍ବିତୀୟ କାର୍ଡ଼୍‌ ପାଖକୁ ଆସିବା ଯାଏଁ ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାଟି ଜୀରି ରହିବ । ଯେଉଁ 
ପିଲା ତୃତୀୟ କାର୍ଡ଼କୁ ଦ୍ବିତୀୟ କାର୍ଡ଼ ଉପରେ ପକାଇବ, ସେ ତିନି ସମାନ କାର୍ଡ୍ର ସେଟ୍‌ଟିକୁ ନିଜ ପାଖରେ ରଖୁନେବ | ତା' ପରେ 
ତାର ବୀ ପାଖରେ ବସିଥ୍ଵବା ପିଲାଟି ଏଥର ଏକ ନୂଆ କାର୍ଡ଼ ରଖ ଖେଳର ପର ପର୍ଯ୍ୟାୟ ଆରମ୍ଭ କରିବ । ଶେଷରେ ଯାହା ପାଖରେ 
ସବୁଠୁ ବେଶୀ ସେଟ୍‌ ହେବ ସେ ବିଜେତା ହେବ । 
ଏହିପରି ମାତ୍ରାବାଲା ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକର ବି ସେଟ୍‌ ବନାଯାଇ ପାରିବ । 

୫ ଅକ୍ଷର ଓ ମାତ୍ରାଗୁଡ଼ିକ କାର୍ଙଭ୍‌କୁ ମିଶାଇ ଲୋକଙ୍କର ବା ସହରର ନାମ ବନାଇବା ଖେଳ ବି ଖେଳାନ୍ତୁ, ଉଦାହରଣ ସ୍ଵରୂପ କଟକ, 


\=- 


ଫୁଲବାଣୀ, ଜାଗମରା, ସୁରଭି, ମୋତି ଇତ୍ୟାଦି | 
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ରଙ୍ଗୀନ ଥଳି 


୫ ରଙ୍ଗ € ବିବିଧ, ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଚିନ୍ତନ ପାଇଁ ନୂଆ ଶବ୍ଦର ବିକାଶ 


କ'”ଣ ଦରକାର 


@ ପୁରୁଣା ତାସ ମୁଠା ବା ଏକା ଆକାରରେ କଟା ଯାଇଥୁବା 
ଗ୍ରୀଟିଙ୍ଗସ୍‌ କାର୍ତ୍‌ | 

€ ଗ୍ରୀଟିଙ୍ଗସ୍‌ କାର୍ତ୍‌ର ଖାଲି ପଟରେ କଳା ରଙ୍ଗରେ ବିଭିନ୍ନ 
ସାଧାରଣ ଜିନିଷର ଛବି ବା ତାସ ମୁଠାରେ ଲଗାଯାଇଥିବା 
ବିଭିନ୍ନ କଟାଛବି । 

@ ଗୋଟିଏ ଧଳା ମୋଟା କନାରେ ଛଅଟି ଥଳି ସିଲାଇ 
ଦିଆଯିବ । ପ୍ରତି ଥଳିର ରଙ୍ଗ ଅଲଗା ହେବ, ଯେପରି 
ଲାଲ, ହଳଦିଆ, କଳା, ଧଳା, ମାଟିଆ ଓ ଶାଗୁଆ | 
କନାଟିର ଉପରେ ଭାଗରେ ଏହାକୁ ଟଙ୍ଗାଇବା ପାଇଁ 
ଆଙ୍ଗୁଡ଼ା ଲାଗିଥୁବ ଯେପରି ଶ୍ରେଣୀର ସବୁ ପିଲା ଏହାକୁ 
ଦେଖ୍ରପାରିବେ। 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

@ ପିଲାଙ୍କୁ ଚିତ୍ର ଦେଖାନ୍ତୁ। ଏହା ଉପରେ ଥୁବା ଜିନିଷଟିର. 
ନାମ କହନ୍ତୁ ଓ ଏହା ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ । 

€ ପିଲାମାନେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକର ନାମ ସହିତ ପରିଚିତ 
ହୋଇଯିବା ପରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଡଳମୁହାଁ କରାଇ ସବୁ 
କାର୍ଡ଼୍‌କୁ ଏକାଠି ରଖନ୍ତୁ | ଏଥୁରେ ଜଣେ ପିଲାକୁ ଗୋଟିଏ 
କାର୍ଡ଼୍‌ ଉଠାଇବାକୁ କହନ୍ତୁ । ସେ ଏଥୁରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରଟିର 
ନାମ କହିବ ଓ ଏହାକୁ ଏହାର ଠିକ୍‌ ରଙ୍ଗର ଥଳି ମଧ୍ଯରେ 
ରଖ୍ଵଦେବ । 


୫ ପିଲା ଦ୍ଵାରା ବଛା ଯାଇଥବୀ ରଙ୍ଗୀନ ଥଳିଟି ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ । “ଏହି ଜିନିଷଟିର ଆଉ କିଛି ରଙ୍ଗ ଅଛି ? 
ଖବରକାଗଜର ରଙ୍ଗ ଧଳୀ ନା କଳା ? ତୁମେ କାଗଜକୁ ଦେଖୁଚ ନା ଏହାର ଛହପାକୁ ଦେଖୁଛ ? କଞ୍ଚା କଦଳୀର ରଙ୍ଗ କେମିତି 
ଥାଏ ? ପାଚିଗଲେ ଏହାର ରଙ୍ଗ କିପରି ହୋଇଯାଏ ? ବେଶୀ ପାଚିଗଲେ କଦଳୀ ଚୋପା କେମିତି ଦେଖାଯାଏ ? କଦଳୀର 
ଭିତର ପାଖରେ କେଉଁ ରଙ୍ଗ ଦେଖ୍ବବାକୁ ମିଳେ ?” 
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@ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାକୁ ଗୋଟିଏ ବା ଦୁଇଟି କାର୍ତ଼୍‌ ଦିଅନ୍ତୁ । ତାଙ୍କୁ ଏପରି କିଛି ପହଳି ଦିଅନ୍ତୁ ' ମୁଁ ଗୋଟିଏ ଗଛରେ ରହେ | ମୋର ମାଆ 
ବାପା ଅଛନ୍ତି । ମୋତେ ଖାଇବାକୁ ଭଲ ଲାଗେ । ମୁଁ ଖେଳିବାକୁ ଭଲପାଏ । ମୋ ମୁହଁଟି ଭାରି ସୁନ୍ଦର ଓ ମୋର ଗୌଟିଏ ଲମ୍ବା 
ଲାଙ୍ଗୁଡ଼ ଅଛି । କହିଲ ଦେଖ୍‌ ମୁଁ କିଏ ?' ହାତରେ ମୀଙ୍କଡ଼ର ଛବି ଧରିଥିବା ପିଲାଟି ଡେଇଁପଡ଼ି କହେ, ତମେ ଗୋଟେ ହନୁମାଙ୍କଡ଼ |!” 
ଏଥର ସେ କାର୍ଡ଼ ଟିକୁ ତା'ର ଠିକ୍‌ ଅଳିରେ ରଖୁଦିଏ | 

୫ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାକୁ ଗୋଟିଏ ବା ଦୁଇଟି କାର୍ଡ଼୍‌ ଦିଅନ୍ତୁ ଓ କହନ୍ତୁ, ମୋର କିଛି ଲାଲ୍‌ ଜିନିଷ ଦରକାର, ଯାହା ରୋଷେଇ କାମରେ 
ଲାଗେ ।' ହାତରେ ଏଲ୍‌. ପି.ଜି. ଗ୍ୟାସ ଟାଙ୍କିର ଚିତ୍ର ଧରିଥିବା ପିଲାଟି କୁଦିପଡ଼ି କହେ, ' ମୁଁ ଏଇଠି ଅଛି ¦ ମୁଁ ଲାଲ୍‌ ଗ୍ଯାସ୍‌ ସିଲିଣ୍ଡର । 


ଏକ ନୂଆ ପ୍ରୟୋଗ 


ଏଠାରେ କିଛି ଜିନିଷ ଦିଆଯାଇଛି, ଯାହାକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ପାଇଁ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ ।¦ କିନ୍ତୁ ମନେ ରଖୁବେ ଯେ 
ଏଥ୍ଵରୁ କେତୋଟି ଜିନିଷର ଏକାଧ୍ଵକ ରଙ୍ଗ ବି ଦେଖବାକୁ ମିଳେ । 


ମାଟିଆ ଗଛର ଗଣ୍ି ବା ମୁଳ, ହରିଣ, ମାଙ୍କଡ, ଭାଲୁ, ଦଉଡ଼ି | 

ଶାଗୁଆ ପତ୍ର, ଆମ୍ବଗଛ, କଦଳୀ ଗଛ, ଶୁଆ, ମଟର, ଘାସ | 

ହଳଦିଆ ସୂର୍ଯ୍ୟ, ସୂର୍ଯ୍ୟମୁଖୀ ଫୁଲ, କଦଳୀ, ଆମ୍ବ | 

ଧଳା ମେଘ, ତାରା, ଜହ୍ନ, ଖବରକାଗଜ, ଗୀଭ, ବତକ, ହଂସ, ଅଣ୍ଡା | 

କଳା ଟାୟାର୍‌, କାଉ, ସ୍ଲଟ୍‌, ବାଳ, ମଇଁଷି, ତାସ୍‌ ମୁଠାରେ ସ୍ପେଡ୍‌ ବା ଚିଡିଆ | 


ଲାଲ ଗୋଲାପ, ଗ୍ୟାସ ଟାଙ୍କି, ପୋଷ୍ଟ ବାକ୍ଵ, ତାସ୍‌ମୁଠାରେ ନାଲିପାନ୍‌ ବା ଠିକିରି, ତରଭୁଜର ଭିତର ପାଖ ( ଯଦି ଆମେ 
ଏହାର କଳା ମଣ୍ଜ, ଧଳା ଭାଗ ଓ ଶାଗୁଆ ଚୋପାକୁ ଦେଖୁନାହେଁ ତେବେ !) | 


ˆ 


6 ୍ଦୌଳନ/ - ଲର୍ଣ୍ଣଂ ଟ୍ରି 
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ଦନ ପାଣି 


କ'”ଣ ଦରକାର 

ବଡ଼ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ । 

ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗ ଓ ପ୍ରକାରର କାଗଜ ଟୁକୁଡ଼ା । 

ଫେଭିକଲ୍‌ | 

ଛୋଟ ଛୋଟ ଟୁକୁଡ଼ାକୁ ଠିକ୍‌ ଜାଗାରେ ଶୁଖିବା ଯାଏଁ ଧରି ରଖୁବା ପାଇଁ ଚିମୁଟା । 
ପ୍ରଦଶନୀ ସରିବା ପରେ ଦିଆସିଲି ପେଟିର ମୁହଁ ଢାଙ୍କିବା ପାଇଁ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଜରି । 
ଅନେକ ଅନେକ ପ୍ରେମ, ଧୈର୍ଯ୍ୟ ଓ କନନନାଶୀଳତା | 


6 ଦଳନ: ଜୋଫିନ୍‌ ମୁଚ୍ଛାଲା 
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ଶବଦ ପେଡ଼ି 


€ ନିରେଖି ଦେଖୁବା € ଜିନିଷର ନାମ ଜାଣିବା 
€ ଆରମ୍ଭର ଜାଗାକୁ ଜାଣିବା € ମନେ ରଖୁବା 


ଗୋଟିଏ ଫାଇଲ୍‌ ଆକାରର ଖାଲି ପେଡ଼ି । 
ବାରରୁ କୋଡ଼ିଏଟି ଯାଏଁ ଅଲଗା ଅଲଗା ଛୋଟ 
ଜିନିଷ, ଯଥା : ବୋତାମ, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌, ଚକ୍‌ 
ଖଣ୍ଡକ ଛୋଟିଆ କାର୍‌ (ଖେଳଣା), ବାଟି, 
ବଲ୍‌, ପର, ରବର ପଟି, ଚାବି, ଚାବି ରିଂ, 
ତାଲା, ପେପର୍‌ କ୍ଲିପ୍‌, ଖଣିଏ ସୂତା, ଚୁଡ଼ି, 
ଛୋଟ ପାନିଆଁ, ଟୁଥ୍‌ପେଷ୍ଠ ଠିପି, ଡବା 
ଖୋଳ, ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି, ଗୋଛାଏ 
ବ୍ୟବହୃତ ଦିଆସିଲି କାଠି, ପଥର କୋଇଲା 
ଖଣ୍ଡ, କଣ୍ଟା, ବସ୍‌ ଟିକଟ୍‌, ଜୋତାର ଫିତା, 
ଗୋଟି, ପ୍ଷିକ ପଶୁପକ୍ଷୀ, ଲୁଗାଶୁଖା କ୍ଲିପ୍‌, 
ହେଆରକ୍ଲିପ୍‌, ପତ୍ର, ଫୁଲ ଇତ୍ୟାଦି । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 


ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷର ନାମ ଶିଖାଇବୀ ପାଇଁ ପଚାରନ୍ତୁ,“ ଏଇଟା କ'ଣ ?” ପିଲା କହିବ, “ ଏଇଟା ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 1' 

କୁହନ୍ତୁ, “ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌କୁ ଚାମଚ୍ର ତଳେ ରଖଂ ବା, ' ଚୁଡ଼ିର ମଝିରେ ପେପର୍‌ କ୍ଲିପ୍ଟିକୁ ରଖ |? 

ଆକାର, ରଙ୍ଗ, ଆଦି ସଂପର୍କରେ ଏପରି ଧାରଣା ଦିଆଯାଇପାରେ, ଦୟାକରି ପେଡ଼ିରେ ଥିବା ସବୁଠୁ ଛୋଟ ଜିନିଷଟି ମୋତେ 
ଦିଅ' ବା, “ମାମା ଦୟାକରି ନୀଳ କାର୍ଟିକୁ ଲିଟୁକୁ ଦେଇଦିଅ? ବା “ ମୀରାକୁ କାଠ ତିଆରି ଜିନିଷଟି କିଏ ଦେଇପାରିବ, ଇତ୍ୟାଦି | 
ମନେ ରଖୁବା ଖେଳରେ, ପିଲାଟିଏ ନିଜ ଆଖୁଁ ମୁଦିଥିବା ସମୟରେ ପେଡିରୁ ଗୋଟିଏ ଜିନିଷ ବାହାର କରି ଦିଆଯାଏ | ଆଖ୍‌ 
ଖୋଲିବା ପରେ ତାକୁ ସେହି ହଜିଲା ଜିନିଷଟିକୁ ମନେ ପକାଇବା ପାଇଁ କୁହାଯାଏ । ବେଳେବେଳେ ଦୁଇତିନୋଟି ଜିନିଷକୁ ବି 
ଏକାଠି ବାହାର କରାଯାଇପାରିବ । ସେହିପରି ଡବାରେ ନୂଆ ଜିନିଷଟିଏ ବି ରଖୁଦିଆଯାଇପାରେ । ତୀ ' ପରେ ପିଲାକୁ ଏହି 
ଜିନିଷଟିକୁ ଠାବ କରିବା ପାଇଁ କୁହନ୍ତୁ । 


ରିହ୍ମର୍ଥୀ। : ମଝିରେ ମଝିରେ ପୁରୁଣା ଜିନିଷକୁ ବାହାର କରି ପେଡ଼ିରେ ନୂଆ ନୂଆ ଜିନିଷ ଯୋଡ଼ୀଯାଇଥାଏ । 
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କ”ଣ ଦରକାର 


ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିର ମଂଜି ବାଛିବା ବା ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବା 


€ ବିଭିନ୍ନ ଖାଦ୍ୟଶସ୍ଯକୁ ଚିହ୍ନିବା ୫ ବାଛିବା € ଶୁଣିବା 
€ ତୁଳନା କରିବା ¢ ଆଲୋଚନା କରିବା 


୮୪୮୪୪ଢ୪୪୦୬ 
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ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି - କାଗଜ ଖୋଳ ଅପେକ୍ଷା ପତଳା କାଠ ଡବାଗୁଡ଼ିକରେ ଭଲ ଶବ୍ଦ ହୁଏ । 


@ ନିଳ ଜାଟାରେ ମିଳୁଥିବା ଖାଦ୍ୟଶସ୍ୟରୁ ଏକ ଏକ ମୁଠା । ଯଥା : ମକା, ଗହମ, ଧାନ, ବାଜରା, ମାଣିଆ, ଜହା ଇତ୍ୟାଦି | 

€ ପ୍ରତି ପେଡ଼ିର ଏକ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ରଙ୍ଗ ରଖୁବା ପାଇଁ ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗର କାଗଜ ଲଗାଯିବ । 

@ ପତଳା ସ୍ଵଚ୍ଛ ଜରି, ଯେପରି ସିଗାରେଟ୍‌ ଖୋଳ ଉପରେ ଲାଗିଥାଏ । 

କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

@ ପିଲାଙ୍କୁ ଶସ୍ଯଗୁଡ଼ିକ ଦେଖାନ୍ତୁ । 

@ ଏହାର ନାମ, ରଂଗ, ଆକାର, ଉପଯୋଗିତା ଓ ଏହାକୁ କିପରି ରନ୍ଧାଯା, ଆଦି ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରନ୍ୁ | 

€ ସବୁ ଶସ୍ୟକୁ ମିଶାଇ ଦି ଅନ୍ତୁ । ପ୍ରତି ପିଲାକୁ ଏଥୁରୁ ଏକ ଚାମଚ ଶସ୍ୟ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥୁରୁ ଶସ୍ୟଗୁଡ଼ିକୁ ଅଲଗା କରି ରଖ୍ବାକୁ କୁହନ୍ତୁ, 


ଯେପରି ଧାନ, ଗହମ,ମକା, ବାଜରା ଇତ୍ୟାଦି | 

ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଅଧାଯାଏଁ ଗହମ ଭରିଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ଏହାକୁ ବନ୍ଦ କରି ହଲାନ୍ତୁ ଓ ଏହାର ଶବ୍ଦ ସମସ୍ତେ ଶୁଣନ୍ତୁ । 
ଅନ୍ୟ ଶସ୍ୟଗୁଡ଼ିକୁ ବି ଅଲଗା ଅଲଗା ପେଡ଼ିରେ ରଖୁ ଶବ୍ଦ ଶୁଣାନ୍ତୁ । 

ପିଲାଙ୍କୁ ପଚାରନ୍ତୁ, “ କେଉଁ ପେଡ଼ିରୁ ସବୁଠୁ ଓଜନିଆ ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବାକୁ ମିଳୁଛି ?' ‹ କେଉଁ ଶସ୍ୟ ସବୁଠୁ ବଡ଼ ? ', କେଉଁ ପେଡ଼ିରୁ 
ସବୁଠୁ କମ୍‌ ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବାକୁ ମିଳୁଛି ?” 

ଏହା ସହିଡ ଆପଣ ପିଲାଙ୍କୁ ଅନୁମାନ ଲଗାଇବା ଖେଳ ବି ଖେଳାଇ ପାରିବେ । ଏଥୁପାଇଁ ଆପଣ ପେଡିର ଥଳି ଉପରେ ଜରି 
କାଗଜ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି ଦାନାଗୁଡ଼ିକ ବାହାରି ଆସିବ ନାହିଁ । ପିଲାଙ୍କୁ ଆଖ୍‌ ମୁଜିବାକୁ କହନ୍ତୁ । ଏହି ସମୟରେ ଆପଣ 
ବିଭିନ୍ନ ଦିଆସିଲି ପେଡିର ଭିତର ଥଳିଗୁଡ଼ିକୁ ବଦଳାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ଜଣେ ପିଲାଙ୍କୁ ପେଡ଼ିଟିଏ ହଲାଇ ଏହାର ଶବ୍ଦ ଶୁଣିବାକୁ 
କହନ୍ତୁ । ସେ ଏହା ଭିତରେ କି ଶସ୍ୟ ଅଛି ଅନୁମାନ କରି କହିବ । ଏହାପରେ ଡବାକୁ ଖୋଲି ଆପଣ ଉତ୍ତରକୁ ଯାଞ୍ଚ କରାଇ 
ନେବେ । 


ନିନ୍ନନ/ ˆ: ଆପଣ ଅଲଗା ଅଲଗା ରକମର ଡାଲି ବି ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | 


6 ଦଳନ! ˆ ଆସ ଖେଳିବା, ୟୁନିସେଫ୍‌, ଏସ୍‌. ସି. ଏ. ଆର୍‌, ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ 


ର୍ଥ 
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କ'ଣ ଦରକାର 


ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରୂ ନାମ, କ୍ରିୟା ଓ ରଙ୍ଗୀନ ଶବ୍ଦ 


ଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା ୫ ନିଜେ ଶିଖାଇବା ଶବ୍ଦ ଚିହ୍ନିବା 


ନୂ 


କିଛି ଡଜନ ଖାଲି ଛୋଟ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି 
ଭିତର ଥଳୀରେ ଲଗାଇବା ପାଇଁ କିଛି ଛୋଟ ଚିତ୍ର । 
ଡବା ଉପରେ ମଡ଼ାଇବା ପାଇଁ କିଛି ଧଳା ବା ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ । 
ଅଠା । 


ସ୍ଟେଚ୍‌ପେନ୍‌ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 


ଖୋଳ ଉପରେ ଲେଖାଶଥୁବା ଶବ୍ଦଟି କୁ ପିଲାକୁ ପଢ଼ି ବାକୁ କୁହାଯାଏ । ତାଂ ପରେ ଏହାକୁ ଖୋଲି ଭିତର ଚିତ୍ର ଟିକୁ ମେଲାଇ 
ଦେଖାଯାଏ ପିଲା ଠିକ୍‌ କହିଛି ନା ନାହିଁ । 

ସବୁ ପେଡ଼ିକୁ ଖୋଲି ଟେବୁଲ୍‌ ବା ଚଟାଣ ଉପରେ ସବୁକୁ ମିଶାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ଖୋଳ ସହ ଭିତର ଥଳୀଗୁଡ଼ିକୁ ଠିକ୍‌ ଭାବେ 
ମେଳାଇବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ କହନ୍ତୁ । 

ଜଣେ ପିଲାଙ୍କୁ କ୍ରିୟା ଲେଖାଥ୍ବବା ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ଦିଅନ୍ତୁ। ଏଥର ସେ ଏହି କାମଟି କରି ଦେଖାଇବ । ଆଉ ଜଣେ ପିଲା 
ଏହାର ସଠିକତା ଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇଁ ପେଡ଼ିଟିକୁ ଖୋଲି ଦେଖୂବ । ପିଲାର ଜାମାରେ ଥୁବା ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗକୁ ଦେଖାଇ ତାକୁ ସେହି 
ରଙ୍ଗର ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିଟି ଉଠାଇବାକୁ କହନ୍ତୁ । ସେ ଠିକ୍‌ କହିଛି ନୀ ନାହିଁ ଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇଁ ଏହାକୁ ଆଉ ଜଣେ ପିଲାକୁ ଦେଇ 
ପେଡ଼ିକୁ ଖୋଲି ଦେଖୁବାକୁ କହନ୍ତୁ । 

ବଡ଼ ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିଗୁଡ଼ିକୁ ବର୍ଣ୍ଣମାଳାର କ୍ରମରେ ସଜାଇବାକୁ ଦିଆଯାଇପାରେ । 
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କ'”ଣ ଦରକାର 


€ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖ୍ବବା 


ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ହାତୁଡ଼ି । 

ହାତୁଡ଼ି ମାଡ଼କୁ ସହିବା ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ନରମ କାଠ 
ପଟା 

ଫୁଟି/ ଧାରା ଆଦିର ଖାଲି ପ୍ୟାକେଟ୍‌ । ଏଗୁଡ଼ିକର 
ଭିତର ପାଖରେ ପତଳା ରୂପା ଚାଦର ଥାଏ। 
ଲେଟର ପ୍ରେସ୍‌ରୁ ବଡ଼ କିଛି ଆକାରର ଧାତୁ ଅକ୍ଷର 
ଛାଞ୍ଚ । 


କେମିତି ବନାଇବେ 


ଡବାଗୁଡ଼ିକୁ କାଟି ଖୋଲି ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଲୁଗାଧୂଆ ସାବୁନ୍‌ରେ ଏହାକୁ ଭଲ କରି ସଫାକରି 
ଦିଅନ୍ତୁ । 

ତଳେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଖୋଲି ବିଛାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ନରମ କାଠପଟା ଉପରେ ଏହାକୁ ଶୁଆଇ ରଖନ୍ତୁ । 
ଏହାର ରୂପେଲି ପଟଟି ଉପର ଆଡ଼କୁ ରହିବ । 
ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଛାଞ୍ଚ ଏହା ଉପରେ ଲଗାଇ ରଖନ୍ତୁ 
ଓ ହାତୁଡ଼ିରେ ପିଟନ୍ତୁ । 

ଏହାକୁ ଉଠାଇ ଦେଖନ୍ତୁ କିପରି ସୁନ୍ଦର ପରିଷ୍କାର 
ଅକ୍ଷରଟିଏ ଛାପି ହୋଇଯାଇଛି । 

ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟି ଏ ଅକ୍ଷରକୁ କ୍ରମରେ 
ଧାଡ଼ିରେ ବାଡେଇ ଆପଣ ନାମ ଫଳକଟି ଏ 
ବନାଇ ଦେଇ ପାରିବେ । ଏଥର ଏହାକୁ କଇଁଚି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଧାରରୁ କାଟି ନିଅନ୍ତୁ । 


ନାମ ଫଳକ 


€ ଦନାନ ଜାଣିବା @ ଆଟ୍‌ ଓ ହାତ ସନ୍ତୁଳନ 


6ର୍ଦୀଳନ/ - ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା 
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ବିଞ୍ଚଣା ଶବ୍ଦ 


୫ କାନକୁ ସୁଖ ଲାଗୁଥିବା ଶବ୍ଦସବୁକୁ ପଢ଼ିବା / ବନାନ କରିବା । 
€ ଠିକ୍‌ / ଭୁଲକୁ ନିଜେ ଯାଞ୍ଚ କରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
@ ତଳେ ଦେଖାଯାଇଥୁବା ଆକୃତିର ଅନେକ ମୋଟା କାଗଜ । 


କଳା ସ୍କେଚ୍‌ ପେନ୍‌ । 
@ ସାଧାରଣ ଜିନିଷ ସବୁର ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ର । 
6 ଅଲଗା ଅଲଗୀ ବିଭାଗର ଶବ୍ଦ, ଯଥା - ପଶୁ, ଯାତାୟତ, ଘର ସାମାନ ଆଦିକୁ ରଖୁବା ପାଇଁ ସାବୁନ ଖୋଳ ଆକାରର ଡବା ! 
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କେମିତି ବନାଇବେ 


ଶବ୍ଦରେ ଥବା ଅକ୍ଷରର ସଂଖ୍ୟା ଅନୁସାରେ କାଗଜ ନିଅନ୍ତୁ, ଯଥା : “କୁକୁର” ପାଇଁ 3 ଟି - କୁ + କୁ + ର; କାରଖାନା ପାଇଁ 4 
ଟି - କା + ର +ଖା + ନା; ମାନବିକ ପାଇଁ 4 ଟି - ମା + ନ + ବି + କ, ଉଡ଼ାଜାହାଜ ପାଇଁ 5 ଟି ଭ + ଡା + ଜା + ହା + 
ଜ, ଇତ୍ୟାଦି । 

ପ୍ରତି ପଟି ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ବା ମାତ୍ରାଯୁଲ୍ତ ଅକ୍ଷର ଲେଖନ୍ତୁ । 

ଶ୍ରେଷ ପଟି ଉପରେ ଜିନିଷଟିର ଛୋଟିଆ ଚିତ୍ରଟିଏ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ, ଯେପରି ପିଲା ଏହାକୁ ଯାଞ୍ଚ କରି ଦେଖୁପାରିବ ! 
ପଟିଗୁଡ଼ିକର ସଳଖ ମୁଣ୍ଡର ମଝିରେ କମ୍ପାସ୍‌ ବୀ ପେପର୍‌ - ପଞ୍ଚ୍‌ ଦ୍ଵାରା ଏକାଠି କଣାଟିଏ କରିଦିଅନୁ | 


ଏଥର ପିନ୍‌ ଲଗାଇ ଏହାକୁ ଭିଡ଼ିଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି ଏହାର ପଟିଗୁଡ଼ିକୁ ବିଞ୍ଚଣା ଆକାରରେ ଖୋଲି ଏହା ଉପରର ଅକ୍ଷରକୁ ପଢ଼ିହେବ । 


6କୌନନା - ଜର୍ମାନୀର କୋଲୋନ୍‌ ସହର ନିକଟ ଏକ ମୋଣ୍ଟରେସରୀ, ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ 
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ଗୋଟିଏ ଛୋଟିଆ ସାଇତା ପେଡି 


୮୪ ¬ ¥ 
_ବିଞ୍ଞଣ ଶବ୍ଦ 


୫ ଉପର ପଟୁ ଖୋଲୁଥୁବା ପେଡ଼ିଟିଏ ଆଣନ୍ତୁ । 


ଚା ପୁଡ଼ିଆ ଓଷଧ ଘୋରା ପେଡ଼ି 
୫ ଏହାକୁ ସହଜରେ ଖୋଲିବା ପାଇଁ ଖାଲଟିଏ କାଟି ରଖନ୍ତୁ । 
$ ଢିଲା ପେଡ଼ିଟିକୁ ଏପରି ମଜବୁତ କରିପାରିବେ : 
(କ) ପେଡ଼ି ର ସବୂ ପଟ - ଉପର, ତଳ, କାନ ଆଦିର ମାପରେ ମୋଟା କାର୍ଡ଼୍‌ କାଟନୁ ଓ ପେଡ଼ିର ଭିତର ପଟେ ଅଠାରେ ଲଗାଇ 
ଦିଅନ୍ତୁ । 


(ଖ) ପୁରୁଣା ଲଫାପାର ମାଟିଆ କାଗଜକୁ ପେଡିର ବାହାର ପଟର ସବୁଯୋଡ଼େଇ ଉପରେ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ¦ 
(ଗ) ପେଡ଼ିର ବାହାର ପଟେ ରୂପେଲୀ ରଙ୍ଗର ମୋଟା ଟାଣକାଗଜ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
(ଘ) ପେଡ଼ିର ବାହାର ଯୋଡ଼େଇ ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ମୋଟା ସେଲୋଟେପ୍‌ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
୫ ଭିତରେ ରଖାଯାଇଥୁବା ଜି ନିଷ ଅନୁସାରେ ଏହି ଦୀର୍ଘସ୍ଫ୍ମୀୟୀ, ଉପଯୋଗୀ ଓ ଆକର୍ଷ ଣୀୟ ପେଡ଼ିଟି ଉପରେ ନାମ ସୂଚକ 


(ଲେବଲ୍‌) ଟିଏ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ବା ଲେଖୁଦିଅନତୁ । 
6କ୍ଦୌଳନ# - ମହୁଆ ସରକାର 
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କ'ଣ ଦରକାର 

୫ ବ୍ଯବହୂତ ଲଫାପା । 

୫ ଗୋଟିଏ କଇଁଚି । 

୫ ଗୋଟିଏ ସ୍ବେଲ୍‌ । 

୭ କଳା ସ୍ଵେଚ୍‌ ପେନ୍‌ । ୭ 
କେମିତି ବନାଇବେ 


ହସ୍ତଲିପି ଅଭ୍ୟାସ 


€ ଭାଷାର ବିକାଶ @ ହସ୍ତଲିପିର ବିକାଶ 


ପୁରୁଣା ଲଫାପାର ତଳ ଭାଗରୁ 4 ସେ.ମି ଲେଖାଏଁ ଛାଡି 
ଗାର ଟାଣନ୍ତୁ । ଏହି ଗାର ଉପରେ କାଟି ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଏଥ୍ବରୁ ଅଧା ପଟିକୁ ଡାହାଣ ପଟୁ ଓ ଆର ଅଧାକକୁ ବୀ ପଟୁ 
ଖୋଲି ଦିଅନ୍ତୁ । 

ପଟି ଗୁଡିକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି ଏଗୁଡ଼ି କର ଭଙ୍ଗା 
ଧାରଗୁଡ଼ିକ ଉପର ପଟକୁ ରହିବ । 

ଏହା ଉପରେ 2,3 ବା 4 ଟି ଗାର ଟାଣନୁ | କିମ୍ବା ଆପଣଙ୍କ 

ଖାତାରେ ଥୁବା ଗାର ପରି ଏଥୁରେ ବି ଗାର ଟାଣନ୍ତୁ । 

ଏହି ପଟିଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ଆପଣ ଅକ୍ଷର ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ନମୁନା 
ଲେଖିପାରନ୍ତି । ଜଟିଳତା ବଢ଼ିବୀ ଅନୁସାରେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ କ୍ରମରେ 
ରଖନ୍ତୁ । ପିଲାଏ ନିଜର ବେଗ ଅନୁସାରେ ଏହି ନମୁନାଗୁଡ଼ିକୁ 
ନିଜ ଖାତାରେ ରଖୁ ହସ୍ତଲିପି ଅଭ୍ୟାସ କରିପାରିବେ। ପରେ 
ସେମାନେ ଏହାକୁ ନିଜ ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଦେଖାଇ ପାରିବେ । 
ଏହା ଠିକ୍‌ ହୋଇଯିବା ପରେ ସେମାନେ ନିଜ ପାଇଁ ଦ୍ବିତୀୟ 
ପଟିଟି ନେଇପାରିବେ। ପୁରା ଶ୍ରେଣୀ ପାଇଁ ଆପଣଙ୍କୁ ଏହିପରି 
ବିଭିନ୍ନ ପଟି ବନାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । 


ଏଥୁରେ କ'ଣ ଲାଭ ହେବ 


ଏପରି କଲେ ହସ୍ତଲିପି ଖାତା ଲୋଡ଼ା ହେବ ନାହିଁ । 


୫ ଏହା ଦ୍ଵାରା ଜଣେ ହୁସିଆର ପିଲା ଜଲ୍‌ଦି ଦଲ୍‌ଦି ଓ ଜଣେ ଧିମା ପିଲା ନିଜସ୍ଵ ବେଗରେ ଶିଖୁପାରିବେ । ସେ ଏହାକ ଥଅରକ ଥର 


ଦୋହରାଇ ଶିଖ୍ୁପାରିବ । 
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ଶବ୍ଦ ଯୋଡ଼ ବନାଇବା 


$ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା ¢ ପଢ଼ିବା € ଦନାନ ଶିଖିବା 


ରା କନ ଖ ଫଳା | ଟା 
ଫୁ ଲସ ର. ଢୀ ବ୍‌ 


କ”ଣ ଦରକାର 
« 6 ସେ.ମି. ଓ 8 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ା କିଛି ଡଜନ ବର୍ଗାକାର କାର୍ତ଼୍‌ | 
@ ସ୍ଵେଚ୍‌ ପେନ୍‌ । 


. 


କେମିତି ବନାଇବେ 
$ ସହଜ ଓ ସାଧାରଣ ଶବ୍ଦରୁ ଆରମ୍ଭ କରନ୍ତୁ । ପ୍ରଥମେ ଏପରି ଶବ୍ଦ ନିଅନ୍ତୁ ଯେଉଁଥୁରେ ସ୍ଵର ଛୋଟ ଥୁବ, ଯଥା : ଫଳ, ନଖ, ଚକ, 


ଘର, ଫୁଲ, ପେଟ, ଇତ୍ୟାଦି | ପରେ ଲମା ସ୍ବର ଥୁବା ଶହ ନିଆଯାଇପାରିବ । 
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କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

୫ ପିଲା ଚାହିଁଲେ ନିଜେ ଅଭ୍ୟାସ କରିପାରିବ ବା ନିଜର କୌଣସି ସାଥ ବା ଶିକ୍ଷକଙ୍କର ସାହାଯ୍ୟ ନେଇପାରିବ । 

୫ ନିଜେ ଅଭ୍ୟାସ କରିବା ପାଇଁ ମୁଖ୍ୟ ସୂଚୀକୁ ଦେଖାଯାଇ ପାରିବ, କିନ୍ତୁ ଏହା ଆଗରୁ ତଳ ଟିପ୍ସଣୀକୁ ଧ୍ଯାନର ସହ ପଢ଼ି ନିଅନ୍ତୁ । 

@ ପିଲାମାନେ ଛୋଟିଆ ଦଳରେ ଏହି ଖେଳଟି ଖେଳିପାରିବେ । ଏଥ୍ବପାଇଁ ସବୁତକ କାର୍ଡ଼୍‌କୁ ତଳମୁହାଁ କରି ଚଟାଣ ବା ଟେବୁଲ 
ଉପରେ ମିଶାଇ ରଖୁଦିଅନ୍ତୁ । ପୂରା ଶବ୍ଦ ଦୁଇଟି କାର୍ଡ଼୍‌ରେ ଥ୍ୁବାରୁ ଆରମ୍ଭରେ କେତେକ କାର୍ଡଙ୍ର ମୁହଁ ଉପର କରି ରଖନ୍ତୁ ! ପିଲାଏ 
ଏଥର ତଳମୁହାଁ କାର୍ଡ଼ରୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଉଠାଇ ଉ ପରମୁହାଁ କାର୍ଡ଼୍‌ ସହ ମେଳାଇବେ ଓ ପୂରା ଶବ୍ଦ ବନାଇବେ । ଏହାକୁ 
ସେମାନେ ବଡ଼ ପାଟିରେ ପଢ଼ି ଶୁଣାଇବେ । ଖେଳ ପାଇଁ ଆପଣ ଦୁଇ ତିନୋଟି ଶବ୍ଦର କାର୍ଡ଼କୁ ଏକାଠି ମିଳାଇ ପାରନ୍ତି । କିନ୍ତୁ 
ପରେ ଆପଣ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ରଖନ୍ତୁ । 


ନିମ୍ମଣ/ - ପ୍ରତ୍ୟେକ ଶବ୍ଦର କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ ଅଲଗା ଲଫାପା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଥଳି, ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ବା ସାବୁନ ପେଡ଼ିରେ ରଖନ୍ତୁ । ଏହା 
ଫଳରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ପରପ୍ସର ସହ ମିଶିଯିବ ନାହିଁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ସେଟ୍‌ ସହିତ ଗୋଟିଏ ମୁଖ୍ୟ ସୂଚୀ ରହିବା ଦରକାର 
( ଏଗୁଡିକ ଛୋଟ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖାଯିବା ଉଚିତ) । ଏଥୁରେ ବନାଯାଇପୀରିବା ସବୁ ଶବ୍ଦ ରହିବା ଦରକାର । ଯଦି ଆରମ୍ଭରେ ଦୁଇ ଅଲଗା 
ଅଲଗା ଅକ୍ଷର ଶେଷରେ ଏକା ରକମର ଅକ୍ଷର ସହ ଯୋଡ଼ି ହୁଅନ୍ତି, ତେବେ ଶେଷ ଭାଗର ଏହି କାର୍ଡ଼ଦୁଇଟିକୁ ଏକାଠି ରଖାଯାଇପାରେ, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ଵରୂପ 

କା+ମ 

ଦୀ+ମ 

କାର୍ଡ଼୍ଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପର ସହ ମିଶି ନଯିବା ପାଇଁ “ କା' ଓ “ ଦା'ର ଶେଷଭାଗ ' ମ' କାର୍ଡ଼ର ପଛରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ଅକ୍ଷରରେ କା'/ 
ଦା ଲେଖି ଦିଅନ୍ତୁ । 


କା 
ଦା 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ଭାଗରେ କେବଳ ଦୁଇଟି ଆରମ୍ଭ କାର୍ଡ୍‌ ରହିବ । ପଛ ଭାଗର ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ ଅନେକ କାର୍ଡ ରହିବ । ଆରମ୍ଭ ଅକ୍ଷରର 
କାର୍ଡ୍‌ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା ସହଜ କାରଣ ଏହାର ତଳ ଭାଗରେ ରଙ୍ଗୀନ ଗାରଟିଏ ରହିଥାଏ କା / ଦା ଭାଗର ତଳ ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ 


5 = = 


ନାଲିଗାର ଓ ଅନ୍ୟ ଏକ ସମଧର୍ମୀ ଭାଗର କାର୍ଡ଼ର ତଳଭାଗରେ ନୀଳ ଗାର ଆଦ ବ ଦଆଯାଇଫପାରେ । 


6ଦୌ ଳନ .' ଜନ୍‌ ଇଲିସ୍‌ 
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ଶବ୍ଦ ବ୍ୟାଙ୍କ - ଚାଲୁ ଓ ଜମା ଖାତା 


୫ ପିଲା ଓ ବଡ଼ଙ୍କ ପାଇଁ ମୌଳିକ ସାକ୍ଷରତା ୭ ପଢ଼ିବା / ଲେଖିବା 
€ ବର୍ଣ୍ଣମାଳାର କ୍ରମ € ବ୍ୟାଙ୍କିଂସଂପର୍କରେ ଧାରଣା 


କ'”ଣ ଦରକାର 


ପରଖଶାଳାରୁ ହଳେ ପୁରୁଣା ଫାଇଲ୍‌ କଭର ଓ ଜୋତା ଫିତା । ସ୍କୁଲରୁ ପରୀକ୍ଷା ପରେ ଏହାକୁ ସଂଗ୍ରହ କରାଯାଇପାରିବ । 


@ 5 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ା ଓ ଫାଇଲ୍‌ର ଚଉଡ଼ା ସହ ସମାନ ଲମ୍ବ ଥୁବା ଧଳା ବା ହାଲୁକା ରଙ୍ଗର କାର୍ଡରୁ 16 ବା 20 ଟି ପଟି 1 

@ ` 2.5 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ା ଓ 7.5 ସେ.ମି, ଲମ୍ବାର ଧଳା କାଗଜ ପଟି | 

@ ଫାଇଲ୍‌ବକୁ ଲମ୍ବା ଓ ଚଉଡ଼ା ବାଗରେ ଘେରାଏ ବାନ୍ଧିବା ପାଇଁ ଏକ ଲମ୍ବା ସୁତୁଲି । ଏହାଦ୍ଵାରା ଫାଇଲ୍‌ର କାଗଜଗୁଡ଼ିକ ବାହାରି 
ଆସିବ ନାହିଁ । 

@ ମୋଟା ଟାଣୁଆ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା, ବଡ଼ ଲଫାପା । 

6୫ ଫେଭିକଲ୍‌। 

@ ଷ୍ଟେପ୍‌ଲର୍‌ । 

କିପରି ବନାଇବେ 


€ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାର୍ଡ଼୍‌ର ଲମ୍ବା ପଟିକୁ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ମଝିରୁ ଭାଙ୍ଗିଦିଅନ୍ତୁ । 


ଏହାର ଉଭୟ ମୁଣ୍ଡକୁ ଅଧା ସେ.ମି. ଲେଖାଏଁ ଛାଡି ଭିତର 
ଆଡକୁ ଭାଙ୍ଗି ଷ୍ଟେପ୍‌ଲ୍‌ କରିଦିଅନ୍ତୁ । ୪ ( | 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ପଟିକୁ ତିନି - ଚାରିଟି ଜାଗାରେ ଷ୍ଟେପ୍‌ଲ୍‌ କରି ଦିଅନ୍ତୁ 

ଯେପରି ଏହା ମଝିରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ମୁଣିଟିମାନ ବନିଯିବ । 1 + ମ 
ଫେଭିକଲ୍‌ ଦେଇ ଏହି ପଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଫାଇଲ୍‌ କଭର୍‌ର ଭିତର 

ପଟେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
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ଜମା ଚିରକୁଟ - ନୂଆ ଶବ୍ଦମାନଙ୍କ 
ପାଇଁ ଖାଲି କାଗଜ ଖଣ୍ଡ 


ମୁଣିଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ବର୍ଣମାଳାର ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଲେଖନ୍ତୁ । ଶେଷ ଭାଗର କିଛି ମୁଣିକୁ ଜମା ଚିରକୁଟ ରଖୁବା ପାଇଁ 
ଛାଡିଦିଅନ୍ତୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଭାଷାରେ ଏପରି କିଛି ଅକ୍ଷର ଥାଏ, ଯେଉଁଥୁରେ ଯଥେଷ୍ଟ କମ୍‌ ଶବ୍ଦ ଆରମ୍ଭ ହୋଇଥାଏ । ଏପରି ଦୁଇ- 
ତିନୋଟି ଅକ୍ଷରକୁ ଗୋଟିଏ ମୁଣିରେ ରଖାଯାଇପାରେ । ( ଯେପରି “ ଟ, ୦” ବା “କ୍ଷ ଷ' ଇତ୍ୟାଦି) | ଚାଲୁ ଖାତାରେ କେବଳ ଏହି 
ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ଚିରକୁଟ ରହିବ ଯେଉଁ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ବ୍ୟବହାର କରିବାରେ ପିଲାଏ ଅତ୍ୟନ୍ତ ଅଭ୍ୟସ୍ତ ନୁହନ୍ତି । ପିଲାଏ କୌଣସି ଶବ୍ଦକୁ 
ଯେତେବେଳେ ଭଲ ରୂପେ ଜାଣିନେବେ ଓ ଲେଖୁବା ସମୟରେ ତାଙ୍କୁ ସେହି ଶବ୍ଦର ଚିରକୁଟ ବିଶେଷ ଲୋଡ଼ା ହେବ ନାହିଁ, 
ସେତେବେଳେ ଏହାକୁ ଫାଇଲ୍‌ ପଛର ଜମା ଖାତା -ବାଲା ଲଫାପାରେ ରଖୁ ଦିଆଯାଇ ପାରିବ | 

ଶବ୍ଦ ବ୍ୟାଙ୍କର ଫାଇଲ୍‌ର ପନ୍ଥରେ ଫେଭିକଲ୍‌ ଦ୍ଵାରା ଏକ ମଜବୁତ୍‌ ଲଫାପା ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥ୍ବରେ ସେହି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ଚିର୍‌କୁଟ୍‌ 
ରଖାଯିବ ଯାହାକୁ ପିଲାମାନେ ଭଲ ରୂପେ ମନେ ରଖୁସାରିଛନ୍ତି । ଏହି ଲଫାପା ଉପରେ ଜମାଖାତା ଲେବଲ୍‌ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
ଏଥ୍ବରେ ମାସିକ ହିସାବର ବିଷୟସୂଚୀକୁ ବି ରଖାଯାଇପାରିବ । 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାପାଖରେ ନିଜ ନିଜର ଶବ୍ଦ ବ୍ୟାଙ୍କ୍‌ ରଖିବେ । ନିଜ ଫାଇଲ୍‌ କଭରକୁ ସୁନ୍ଦର ଭାବରେ ସଜାଇବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଉତ୍ସାହିତ କରନ୍ତୁ । 


କିପରି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 


ପିଲାଏ ଯେଉଁ ବିଷୟରେ ଲେଖିବାକୁ ଚାହିଁବେ, ସେ ବିଷୟରେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ସହ ଆଲୋଚନା କରିବେ । ଏହାପରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା 
ନିଜ ଶବ୍ଦ-ବ୍ୟାଙ୍କରୁ ସେହି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ଖୋଜି ବାହାର କରିବ । ସବୁ ନୂଆ ଶବ୍ଦକୁ ଶିକ୍ଷକ ବଡ଼ ବଡ଼ ଜମା ଚିରକୁଟରେ ସ୍ପଷ୍ଟ ଓ 
ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖୁଁଦିଅନ୍ତି । ଏହାପରେ ପିଲା ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ୟ ବା ପ୍ରବାଦ ରୂପେ ଗଢ଼େ ଓ ଏହାକୁ ଶିକ୍ଷକ ଓ 
ସହପାଠୀଙ୍କୁ ବଡ଼ ପାଟିରେ ଶୁଣାଏ । ନୂଆ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ଗୁରୁତ୍ବ ଦେଇ ପଢ଼ାଯାଏ, ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଉଚ୍ଚାରଣ କରାଯାଏ ଓ 
ଏହାକୁ ବାକ୍ୟରୁ ବାହାର କରି ନେଇ ଫ୍ଲାଶ୍‌କାର୍ଡ଼ ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ । 

ଏଥର ପିଲାଟି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ପୁଣିଥରେ ସଜୀଇ ବାକ୍ଯଟିଏ ଗଢ଼େ ଓ ଏହାକୁ ସ୍ଟେଟ୍‌ ବା କାଗଜ ଉପରେ ଲେଖୁବା ଅଭ୍ୟାସ କରେ । 
ଲେଖା ସାରିବା ପରେ, ପିଲାଟିକୁ ଏହି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ପୁଣି ଚାଲୁଖାତାର ମୁଣିମଧ୍ଯରେ ରଖିବାକୁ ହୁଏ । ଏହି ସୁଯୋଗରେ ପିଲା ପୁଣି 
ଶବ୍ଦଗୁଡିକୁ ପଢ଼େ ଓ ଏହାର ବର୍ଣମାଳା କ୍ରମସହିତ ବି ପରିଚିତ ହୋଇଯାଏ । 
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୫ ଶିକ୍ଷକ ପିଲା ସହିତ ନିୟମିତ ଶବ୍ଦବ୍ୟାଙ୍କର ବିଷୟ ସୂଚୀକୁ ଦୋହରାଇବା ଉଚିତ । ଅଭ୍ୟସ୍ତ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ଜମାଖାତାର ଲଫାପା 
ମଧ୍ଯରେ ରଖାଯାଇପାରେ । ବିରଳ ଭାବରେ ବ୍ୟବହାର ହେଉଥୁ ବା ବା ବିଲ୍‌କୂଲ୍‌ ବ୍ୟବହାର ହେଉ ନଥୁବା ଶବ୍ଦଗୂଡ଼ି କୂ 
ଏଥୁରୁ ହଟାଇ ଦିଆଯାଇପାରେ । 


ମୋର 
ଶବ୍ଦ ବ୍ୟାଙ୍କ 


୪; 
; 
3*୭ | 
ଥି 
"୬୪ 
ଅମ 
୬୪୪ 
୨” 
୮ 
୪ 
୮୮୩ 
2 
# 
୮୩ 
¥ 
୨୮୮ 
:= 
"¬; 
€ 
"^ 


ନିହ୍ନଣ/ - ଏଥିରେ ଗୋଟିଏ କଥା ମନେ ରଖୁବାକୁ ପଡ଼ିବ ଯେପରି ଏକା ସମୟରେ ଚାଲୁଖାତାରେ 1 00 ରୁ ଅଧକ ଶବ୍ଦ ସାଇତା ରହିବ 
ନାହିଁ, କାରଣ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସମ୍ଭାଳିବା କାଠିକର ହୋଇପଡ଼ିବ ଓ ଅନେକ ଶବ୍ଦ ଗଳି ପଡ଼ିବ । ଆରମ୍ଭରେ ପିଲାଏ ସୁବିଧାରେ ପ୍ରକାଶ 
କରିପାରିବା ପାଇଁ ତାଙ୍କର ସ୍ମ୍ବାନୀୟ ଓ ଗାଉଁଲି ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ବି ଏଥୁରେ ଜାଗା ଦିଆଯାଇପାରେ । 


ସୌଜନ୍ୟ : ଜନ୍‌ ଇଲିସ୍‌ 
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70191/226( /1/ 57!7721/00@2771/217. ୦071 


ଲୁଗାଶୁଖା ଚିମୁଟା ପକାଇବା 


€ ଆଖୁ ଓ ହାତର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ € ଧୈର୍ଯ୍ୟ 6୫ ଲଗାତାର ଚେଷ୍ଚା କରିବା 
€ ପାଳି ଆସିଲେ ଭାଗ ନେବା ¢$ ହିସାବ ରଖୁବା 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ଗୋଟିଏ ସରୁଆ ଉଚ୍ଚା ଡବା ଆଣନ୍ତୁ । ବଡ଼ ପାଉଡ଼ର ଡବା 
ଏଥୁପାଇଁ ଉପଯୁକ୍ତ । 

@ ଆଠ ବା ବାରଟି କାଠ ବା ପ୍ଲାଦ୍ଚିକ୍‌ ଲୁଗା ଶୁଖା ଚିମୁଟା । 
ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ହୋଇପାରିଲେ ଭଲ । 


କିପରି ବନାଇବେ 

@ ପାଉଡ଼ର ଡବାର ଉପର ଭାଗଟିକୁ କାଟି ବାହାର କରିଦିଅନ୍ତୁ 
ଓ ଏହାର ଧାରକୁ ବାଡ଼େଇ ଚିକ୍କଣ କରିଦିଅନ୍ତୁ ଯେପରି 
ପିଲାଙ୍କ ହାତରେ ଆଘାତ ଲାଗିବ ନାହିଁ । 

୭ ଡବାର ବାହାର ପଟେ ରଙ୍ଗ ଦେଇ ଏଥୁରେ କିଛି 
ଆକର୍ଷଣୀୟ ଛବି ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ବା ଏହା ଉପରେ କୌଣସି 
ରଙ୍ଗୀନ୍‌ କାଗଜ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

କେମିତି ଖେଳିବେ 
ଡବାଟିକୁ ଭୁମି ଉପରେ ରଖନ୍ତୁ । 
ପିଲାନିଜର ୧ ଦୁଇ ଗୋଡ଼କୁ ପାଖାପାଖି ରଖ୍ଵ ଡବା ସାମନାରେ ଠିଆ ହେବ । 
ଏବେ ସେ ଚିମୁଟାକୁ ଡବା ମଧ୍ଯରେ ପକାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଠା କରିବ । ଚିମୁଟାକୁ ଅଣ୍ଟା / କାନ୍ଧ ବା ନାକର ଉଚ୍ଚତାରୁ ( ଏହା ପିଲାର 

ବୟସ ଓ ଦକ୍ଷତା ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ ) ଡବାରେ ପକାଯିବ । ଚିମୁଟାକୁ ଛଡ଼ାଯିବା ସମୟରେ ହାତ ଏକ ନିର୍ଵାରିତ ଭଚ୍ଚତାଠାରୁ 
ତଳକୁ ଆସିବା ଗ୍ରହଣୀୟ ନୁହେଁ । 

€ ପ୍ରତ୍ୟେକ ସଫଳତା ପାଇଁ ଖେଳାଳିକୁ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍କ ମିଳିବ । 


ନିନ୍ମ୍ଥ/ - ଡବା ବଦଳରେ କଟା ବାଉଁଶକୁ ବି ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । କିନ୍ତୁ ବାଉଁଶର ମୁହଁଟି ଡବାର ମୁହଁ ପରି ବଡ଼ ହୋଇଥୁବା 


ଦରକାର । 
6କୌ ନଳ . ପେଙ୍ଟ୍‌ ହୁଙ୍ଗ୍‌ ମିନ 
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ଦିଆସିଲି କାଠିରେ ନମୁନା କାର୍ଡ଼୍‌ 


€ ଲେଖିବା ପୂର୍ବର ପ୍ରସ୍ତୁତି € ଆଖି ଓ ହାତ ମଧ୍ଯରେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ । 


କ'ଣ ଦରକାର 

୫ ମୋଟା କାର୍ଡ଼୍‌ର ପଟି 1 

୫ କାର୍ଡ଼ ଉପରେ ଲଗାଇବା ପାଇଁ ବ୍ୟବହୃତ ଦିଆସିଲି କାଠି । 

* ବ୍ୟବହୃତ କାଠିରେ ଭରା କିଛି ଦିଆସିଲିଂ ପେଡ଼ି । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସତର୍କ ଭାବରେ ଡିଜାଇନ୍‌ କାମରେ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଯେପରି ଏହା 
“ଭଲ” ପେଡ଼ି ସହ ମିଶିଯିବ ନାହିଁ ! 

୫ ଫେିକଲ୍‌। 

କିପରି ବନାଇବେ 

କାର୍ଡ୍ଗୁଡ଼ିକୁ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଆକାର ଅନୁସାରେ କାଟି ଦିଅନ୍ତୁ । 

ପୋଡ଼ା କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ରର ନମୁନା ଅନୁସାରେ କାଗଜ ଉପରେ ସଜାନ୍ତୁ । 

ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଫେଭିକଲ୍‌ରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ! 

ପ୍ରତ୍ୟେକକୁ ଏକ ଅଲଗା ଜରି ମୁଣିରେ ରଖନ୍ତୁ । ମୁଣିର ମୁହଁକୁ ଅଠା ବା ଷ୍ଟେପ୍‌ଲପିନ୍‌ ଦ୍ଵାରା ମୁଜି ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା ଅନେକ ବର୍ଷ ଧରି 

ସୁରକ୍ଷିତ ରହିପାରିବ । 

କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 

ପିଲାଟିଏ ନିଜ ପସନ୍ଦ ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ ନମୁନା ଓ ଗୋଟିଏ ସହିତ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିକୁ ଉଠାଇନିଏ । କାର୍ଡ଼୍‌ ନିକଟରେ ସେ ଭୁମି ବା 

ଟେବୁଲ ଉପରେ ଏକା ରକମର ଗୋଟିଏ ନମୁନା ବନାଏ। ପିଲାଙ୍କୁ ନିଜ ମନରୁ ବି ନୂଆ ଡିଜାଇନ୍‌ ଓ ନମୁନା ବନାଇବା ପାଇଁ ଉତ୍ସାହିତ 

କରାଯିବା ଉଚିତ । 


6ଦୌଳନଳ/ ¿ ଲୋରେଟୋ ଡେ) ସଲ୍‌, ସିଆଲ୍‌ଦା 
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କାଠ ଆକୂତିରେ ଫିତା ଗଳାଇବା 


୫ ଆଖି ଓ ହାତ ମଧ୍ଯରେ ସମନ୍ଵୟ € ନିପୁଣତା 


କ”ଣ ଦରକାର 
@ ସରଳ ଆକାର ଓ ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତିରେ କଟାଯାଇଥୁବା କାଠଖଣ୍ଡ । 
୫ ବାଲିକାଗଜ । 


୫ କିଛି ଡଜନ ଆଖୁ ପେଞ୍ଚ (ଆଇ - ସ୍ତ) । 
୫ ପେଞ୍ଚର “ ଆଖି” ରେ ଗଳାଇବା ପାଇଁ ଲମ୍ବା ଫିତୀ, ଯାହାର ଉଭୟ ମୁଣ୍ଡରେ ଧାତୁ ଖୋଳ ଲାଗିଥାଏ । ଆପଣ ଚାହିଲେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ର 
ପୁରୁଣା ଥଳିରୁ ବି ଗୋଟିଏ ସୁନ୍ଦର ଦଉଡ଼ି ବନାଇପୀରିବେ ( ଆସନ୍ତା ପୃଷ୍ଠା ଦେଖନ୍ତୁ ) | 


କିପରି ବନାଇବେ 

¢ ଯତ୍ନର ସହ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାଠ ଖଣ୍ଡ ଉପରେ ବାଲିକାଗଜ ଘଷନ୍ତୁ ଯେପରି ଏଥ୍ବରେ କୌଣସି ମୁନିଆ ବା ଧାରୁଆ ଭାଗ ରହିବ ନାହିଁ । 
ପେଞ୍ଚ ଲଗାଇବା ପାଇଁ ପ୍ରଥମେ କାଠ ଉପରେ ଦାଗ ଦେଇ ଏକ ନମୁନା ବନାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦୀଗ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପେଞ୍ଚ ଲଗାନ୍ତୁ । 

* ଫିତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ ପେଞ୍ଚରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହାଦ୍ବାରା ଫିତାଟି ହଜିଯିବାର ଭୟ ରହିବ ନାହିଁ । 


କେମିତି ବ୍ୟବହାର କରିବେ 
ସବୁ ପେଞ୍ଚର ଆଖୁ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଫିତା ଗଳାଇବା ପାଇଁ ପିଲାଙ୍କୁ ଉତ୍ସାହିତ କରନ୍ତୁ । 
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ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ର ଥଳିରୁ ଫିତା ଓ ଦଉଡ଼ି 


¢ ଶ୍ରେଣୀର ସାଧାରଣ ବ୍ୟବହାର ପାଇଁ ¢ ଜୋତୀର ଫିତା ୭ ମୁଣ୍ତ ବନ୍ଧା ରିବନ୍‌ 


ଥଳିଟିକୁ ଓଲଟା ଧରନ୍ତୁ । 


ଏହାକୁ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ତିନି -ଚାରି ଥର ଅଧାରୁ ଭାଙ୍ଗନ୍ତୁ | 


ଏଥର ଥଳିର ବନ୍ଦ ପଟଟିକୁ କାଟିଦିଅନ୍ତୁ । 


ବଳକା ଭାଗଟିକୁ ବି ତିନି ଚାରିଟି ଜାଗାରେ କାଟିଦିଅନ୍ତୁ । 
ଏହି ପଟିଗୁଡ଼ିକ ଦୁଇ ଅଙ୍ଗୁଳି ମୋଟେଇ ସହ ସମାନ ଚଉଡ଼ା 
ହେବ (କିଛିଟା ଅଭ୍ୟାସ ପରେ ତିନି - ଚାରି ପରସ୍ତ ଥଳିକୁ 
ଏକାଥରେ କାଟିହେବ) | 
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ପ୍ରତ୍ୟେକ ପଟିକୁ ଖୋଲିଦେଲେ ଆପଣଙ୍କୁ ଚିତ୍ର 


ପରିକା ଖଣ୍ଡ ସବୁ ମିଳିଯିବ । 


ତିନୋଟି ଖଣ୍ଡକୁ ଏକାଠି କରି ଏହା ଉପରେ 
ଗୋଟିଏ ଗଣ୍ଠି ପକାନ୍ତୁ । 


ଏଗୁଡ଼ିକୁ ବେଣୀ ପକାଇଲା ପରି ଛନ୍ଦି ଚାଲନ୍ତୁ । 

ଲମ୍ବା ଦଉଡ଼ି ଦରକାର ଥୁଲେ ଆପଣ ଗଣ୍ଠି ପକାଇ ଆହୁରି ଅଧ୍ଵକ ଖଣ୍ଡସବୁ ଏଥ୍ଵରେ ଯୋଡ଼ି 

ପାରିବେ । 

ଦଉଡ଼ିର ଶେଷ ମୁଣ୍ଡକୁ ବନ୍ଦ କରିବା ପାଇଁ ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଅଳପ ଢିଲା କରି ଏହାକୁ 

ସେକଣ୍ଡକ ପାଇଁ ମହମବତୀର ଶିଖାରେ ଦେ ଖାଇ ବାହାର କରି ଆଣନ୍ତୁ । ଥଣ୍ଡା ହେଉ ହେଉ 

ଏହାକୁ ଦବାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । £ 


ପିଲାଙ୍କୁ ଏହି କୌଶଳଟି ଥରେ କରି ଦେଖାଇଦେଲେ ପିଲାଏ ତା”ପରଠୁ ନିଜ ଜୋତାର ଫିତା ନିଜେ ବନାଇ ପାରିବେ । 
ପିଲାଏ ବେଶ୍‌ ସୁବିଧାରେ ଏହା ନିଜେ ବନାଇପାରିବେ । ଏହାଦ୍ଵାରା ପରିବେଶକୁ ବି ସଫା ରଖୁବା ସମ୍ଭବପର ହୋଇପାରିବ । 
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କ'”ଣ ଦରକାର 


ଡବାରେ ବିଲ୍‌ଡ଼ିଂ - ବ୍ଲକ୍ସ 


@ ଆଖୁ ଓ ହାତ ଉପରେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୭ ନିର୍ମାଣ ଦକ୍ଷତାର ବିକାଶ @ କଳ୍ପନାଶୀଳତୀର ବିକାଶ 


= = = 


ସାବୁନ୍‌, ଲହୁଣୀ, ଚୀ -ଥଳି, ଟୁଥପେଷ୍‌ ଆଦି ଜିନିଷକୁ ରଖାଯାଉଥୁବା ବିବିଧ ଖୋଳ | 


”-୮ ୯ 


ପୁରୁଣା ଖବର କାଗଜ ଓ ପତ୍ରିକା । 

ସେଲୋଟେପ୍‌ ବା ମାଟିଆ କାଗଳଜ ଓ ଅଠା । 

ରୂପେଲୀ କାଗଜ ବା ଅନ୍ୟ ମଜଚୁତ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ କାଗଜ । 
ଫେଭିକଲ୍‌ । 


କେମିତି ବନାଗଠରବ 


ସେଲୋଟେପ୍‌ ବା ଅଠା ଲଗାଇ ଡବାଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 

ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼୍‌ର ଅଧା ଆକାରରେ ଖବର କାଗଳଗୁଡ଼ିକୁ ଚିରିଦିଅନ୍ତୁ । 

ଏହି କାଗଜ ଟୁକୁଡ଼ାଗୁଡ଼ିକୁ ମୋଡି, ଚିପି ଛୋଟ ଛୋଟ ଗୋଲି ବନାନ୍ତୁ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗୋଲି ବାଟିର ଅଧା ଆକାରର ହେବ । 
ଗୋଟିଏ ଖୋଳ ଭିତରେ ଏଥୁରୁ ଡଜନେ ହେବ ଗୋଲି ଢାଳି ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ଚାମଚ ବୀ କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଦବାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଏହିପରି ଗୋଲିଗୁଡ଼ିକୁ ଭରି ଚାଲନ୍ତୁ ଓ ଦବାନ୍ତୁ ଯେତେବେଳେ ଯାଏଁ ଏହା ଖୋଳର ଉପର ଧାର ଯାଏଁ ଭରିଆସିବ । ଲକ୍ଷ୍ୟ ରଖ୍ମବେ 
ଯେପରି ଖୋଳଟି କେଉଁଠି ବି ଫୁଲି ଉଠିବ ନାହିଁ । 

ଖୋଳର ଏହି ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ସେଲୋଟେପ୍‌ ବା ଅଠା ଲଗାଇ ବନ୍ଦ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 

ପୂରା ଖୋଳଟି ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡାଇ ଦି ଅନ୍ତୁ ! 

ଡବାଟିର ଧାର ଓ କୋଣଗୁଡ଼ିକୁ ମଜବୁତ୍‌ ରଖ୍ଵବା ପାଇଁ ଏହା ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ ସେଲୋଟେପ୍‌ ବା ବିଜୁଳି ଟେପ୍‌ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


ଏହିପରି ଦୁଇତିନି ଡଜନ ଡବାର ସେଟ୍‌ ବନାନ୍ତୁ । ଏହି ଡବାଗୁଡ଼ିକ ଅନେକ ବର୍ଷଯାଏଁ କାମ କରିବ । ମଝିରେ ମଝିରେ ଆପଣଙ୍କୁ ଏହା 
ଉପରେ ନୂଆ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ କାଗଜ ମଡ଼ାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । 
ଏହି ଡବାଗୁଡ଼ିକ ହାଲୁକା ଓ ମଜଚୁତ୍‌ ହେବା ସାଙ୍ଗକୁ ଅନେ ଦିନ ଯାଏଁ କାମରେ ଲାଗିଥାଏ । 
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ଧରିଲ ଦେଖି 


@ ଆଖି ଓ ହାତର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ @ ଦକ୍ଷତାର ବିକାଶ 
@ ଏକାଗ୍ରତା @ ଲଗାତାର ଚେଷ୍ଠା କରିବା 


କ'”ଣ ଦରକାର 


କିପରି ବନାଇବେ 


ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଟିଣ ଡବା, ଯାହାର ଉପର ଭାଗ ଖୋଲାଥୁବ ଓ ଧାରଗୁଡ଼ିକ ଚିକଣ ଥୁବ ଯେପରି ପିଲାଙ୍କ ହାତରେ କୌଣସି ଆଘାତ 
ଲାଗିବ ନାହିଁ । 

ଗୋଟିଏ ସୋଢ଼ା ଠିପି । 

ଖଣ୍ଡିଏ ଦଉଡ଼ି । ( ପୁରୁଣା ପ୍ଲାଷ୍ଵିକ୍‌ ଥଳିରେ ଏକ ସୁନ୍ଦର ଓ ରଙ୍ଗୀନ ଦଉଡ଼ି ବନାଯାଇପାରିବ । ପୂଣ୍ଠା 22 ଦେଖନ୍ତୁ ।) 

ଗୋଟିଏ ହାତୁଡ଼ି, କଣ୍ଟା ଓ ଏକ କାଠ ପଟା । 


ଡବାର ତଳ ଭାଗରେ ମଝିଆମଝି କଣାଟିଏ କରନ୍ତୁ । 
ଏହି କଣାଦେଇ ଦଉଡ଼ି ଟିକୁ ଗଳାନ୍ତୁ ଓ ଭିତର ପାଖରେ 
ଏଥୁରେ ଗର୍ଣ୍ ଟିଏ ପକାନ୍ତୁ ଯେପରି ବାହାର ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଭିଡ଼ିଦେଲେ ଏହା ଡବାରୁ ବାହାରି ଆସିବ ନାହିଁ । 
ସୋଡ଼ା ଠିପି ମଝିରେ ବି କଣାଟିଏ କରନ୍ତୁ । 

ଦଉଡ଼ିର ଖୋଲା ମୁଣ୍ଡକୁ ଠିପିର ପଛପଟୁ ଗଳାଇ ଦେଇ 
ଦଉଡ଼ି ମୁଣ୍ଡରେ ଗଣ୍ଠିଟିଏ ପକାଇଦିଅନ୍ତୁ । 

ଏଥର ଠିପିଟି ଦଉଡ଼ିରେ ଓହଳି ରହିବ ଓ ଦଉଡ଼ିଟି ଡବା 
ସହିତ ଲାଗି ରହିବ । 
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କେମିଚି ଖେଳିବେ 
€ ଡବାଟିକୁ କାନ୍ଧର ଉଚ୍ଚତାରେ ରଖନ୍ତୁ ଓ ଏହାକୁ ହଲାଇ ଠିପିଟିକୁ ଡବା ମଧ୍ଯରେ ଧରି ରଖୁବାକୁ ଚେଷୀ କରନ୍ତୁ । 


ଅନ୍ୟ ଏକ ପ୍ରୟୋଗ 
ଏହାକୁ ଏକା ଲମ୍ବର ଦୁଇଟି ଦଉଡ଼ି, ଅଲଗା ଲମ୍ବର ଦୁଇଟି ଦଉଡ଼ି ଓ ଦୁଇଟି ସୋଢ଼ା ଠିପି ଲଗାଇ ବି ଅଲଗା ଅଲଗା ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ । 


ନିହ୍ମ୍ଥ/ - ଦଉଡ଼ିଟିର ଲମ୍ବ ଟିଣ ଡବାଟିର ଉଚ୍ଚତାର ଦୁଇଗୁଣ ହୋଇଥବା ଦରକାର । ଟିଣଡ଼ବା ଓ ଠିପିରେ ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗ ବୋଳିଦେଲେ ଏହା 
ଖୁବ୍‌ ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯାଏ । ଆପଣ ଡବା ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ବି ମଡ଼ାଇ ପାରିବେ । 
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<= 


ଡବାରୁ ଚିତ୍ର ପହଳି 


୫ ଆଖୁ - ହାତର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ € ମାଂସପେଶୀର ବିକାଶ 


= = = 


୫ ଧୈର୍ଯ୍ୟ ¢ ଶବ୍ଦ ସହ ପରିଚିତି 


କ'ଣ ଦରକାର 
@ ବଜାରରୁ କିଣାଯାଉଥୁବା ଖାଲି ଡବା, ଯାହା ଟାଣ ଥୁବ ଓ ଏହା ଉପରେ ଜରି ( ଲାମିନେସନ୍‌) ଚଢ଼ିଥିବ | 


କିପରି ବନାଇବେ 

@ ଡବା ଉପରେ ଯେଉଁ ପାଖରେ ବି ଆପଣଙ୍କୁ କୌଣସି ଚିତ୍ର ଭଲ ଲାଗିବ, ଆପଣ ତାହାକୁ କାଟି ନିଅନ୍ତୁ । ଏହାର ଆଗ ପଛ କେଉଁଠୁ 
ବି ଆପଣ ଏପରି କାଟିପାରିବେ । 

@ ଏହି ଭାଗଟିକୁ ଆପଣ ଛୋଟ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 


@ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ର ଖଣ୍ଡକୁ ଆପଣ ଅଲଗା ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଠିକ ଥଳି ବା ଲଫାପାରେ ରଖନ୍ତୁ । 


67 


70/21//12ୂ6(7 /1/ 5/୮///୮/2/୮୮୮@୧/୮/୮//୮.୦୦/// 


70191/226( /1/ 57!7721/00@2771/217. ୦071 


` 


ଚତୁଥ ଭାଗ 


ଏହ୍‌ 


ଅଭିନୟ 


ର 


ସାମାଜିକ ଜ୍ଞାନ 


ଓ ଖେଳ 
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ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ କଣ୍ଢେଇ ତିଆରି 


6 ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା ୫ କାହାଣୀ ଶୁଣାଇବା 
@ ନାଟକ କରିବା €$ ସ ମାଜୀକରଣ 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଓ ଗୋଟିଏ ଭିତର ପେଟି । 
ଗୋଟିଏ ଖଡ଼ିକା କାଠି । 

ଚାରିଟି ଶାର୍ଟ ବୋତାମ । 

ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ରୁମାଲ ବା କନାଖଣ୍ଡ । 

ଗୋଟିଏ ପତଳା ସରୁ ରିବନ । 

କାର୍ଡ଼୍‌ ଉପରେ ଅଙ୍କିତ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗୀନ ମୁହଁ । 
ଫେଭିକଲ୍‌, ଛୁଞ୍ଚି, ସୂତା ! 


କେମିତି ବନାଇବେ 

@ ଦିଆସିଲି ଭିତର ପଟିର ତଳ ପାଖରେ ଓ ଦୁଇ କଡ଼ରେ 
ଫେଭିକଲ୍‌ ଲଗାନ୍ତୁ । 

@ ଏହା ଉପରେ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ଖୋଳକୁ ଉଭୟ 
ମୁଣ୍ଡରୁ ଅଧାଯାଏଁ ପୁରାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା ଶୁଖିବା ଯାଏଁ 
ଏହାକୁ ଦବାଇ ଧରନ୍ତୁ । 

@ ଏହାର ପଛ ପାଖରେ ଖଡ଼ିକା କାଠିଟିକୁ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
ଗୋଟିଏ ମୋଟା ଛୁଞ୍ଚି ଓ ସୂତା ଦ୍ଵାରା ଏହାକୁ ଡବା 
ସହିତ ଟାଣ କରି ସିଲାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

@ ଉପର ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଉପରେ କନା ଖଣ୍ଡଟିକୁ ସିଲାଇ 
ଦିଅନ୍ତୁ ବା ଅଠାରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଖୋଳର ଉଭୟ 
ମୁଣ୍ଡଦେଇ ଦୁଇ ରିବନ୍‌ ଖଣ୍ଡକୁ ଏପରି ଗଳାଇ ଦିଅନ୍ତୁ 
ଯେପରି ଏହା ଦୁଇହାତ, ଗୋଡ଼ ପରି ଦେଖାଯିବ | 

୫ ହାତ ଓ ପାଦ ସ୍ଫାନରେ ବୋତାମ ସିଲାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ଉପର ମୁଣ୍ଡରେ କାର୍ଡ୍‌ରେ ଅଙ୍କା 
ଯାଇଥିବା ମୁହଁଟିକୁ ଅଠାରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

@ ଏହିପରି ରକମ ରକମର କଣ୍ଢେଇ ବନାଇ ପିଲାମାନେ 


ଶ୍ରେଣୀରେ କଣ୍ଢେଇ ନାଟକ କରିପାରିବେ । 6 ଳନ - ଲୋରେଟୋ ଡେ) ସ୍କୁଲ୍‌, ସିଆଲ୍‌ଦା 


ଏ. -- ..- .-- -- --- -- .- =. 
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ଦିଆସିଲି ମୁଣ୍ଡବାଲା କଣ୍ଢେଇ 


୫ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା 6 କାହାଣୀ ଶୁଣାଇବା 
@ ନାଟକ କରିବା ୭ ସ ମାଜୀକରଣ 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ଖବର କାଗଜ । 

ମୋଟା ସୂତା ବା ସୁତୁଲି । 

ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ଖୋଳ ଓ ଖଡ଼ିକା କାଠି । 
କାର୍ଡ଼ରେ ବନାଯାଇଥିବା ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ମୁହଁ । 
ଫେଭିକଲ୍‌ । 


କେମିଚି ବନାଇବେ 

୫ ଗୋଟିଏ ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ଦିଆସିଲି 
ଖୋଳର ଭିତର ପାଖର ମଝି ସହ 
ଫେଭିକଲ୍‌ରେ ଯୋଡ଼ି ଦିଅନ୍ତୁ, ଯେପରି 
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ଏହାର ଦୁଇ - ତୃତୀୟାଂଶ ଭାଗ ଖୋଳ ତଳକୁ ଲଙମ୍ମିଥୁବ | ପରେ ଏହା ମଝିରେ କଣ୍ଢେଇ ଦେହର ମଝିଭାଗଟି ଯୋଡ଼ା ହେବ । 
କାର୍ତ୍ର ମୁହଁଟିକୁ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଉପରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଖବରକାଗଜରୁ 7 ରୁ 12 ସେ.ମି. ଚଉଡ଼ା ପଟିମାନ କାଟନୁ | 

ଏହି ପଟିଗୁଡିକୁ ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଇ ଏହାର ବାହାର ମୁଣ୍ଡକୁ ଫେଭିକଲ୍‌ ଦ୍ଵାରା ଏହା ସହିତ ଯୋଡ଼ି ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହାପରେ 

ଫେନ୍‌ସିଲକୁ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ଠେଲି ବାହାର କରିଦିଅନ୍ତୁ । 

ଖବରକାଗଜରେ ଏହିପରି ନଅଟି ନଳି ବନାନ୍ତୁ । 

ହାତ ବନାଇବା ପାଇଁ ଦୁଇଟି ନଳି ଭିତରେ ସୁତା ଗଳାନ୍ତୁ । ହାତ ପାପୁଲି ଥିବା ପଟଟିରେ ଦଉଡ଼ିରେ ଗଣ୍ଠିଟିଏ ପକାନ୍ତୁ ଓ ଏହାର 
ଆର ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ବେକ ପାଖରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ । ସେହିପରି ଆଉ ଦୁଇଟି ନଳି ବ୍ୟବହାର କରି ଦ୍ବିତୀୟ ହାତ ବନାନ୍ତୁ । ଦ୍ବିତୀୟ ପାପୁଲି 
ଜାଗାରେ ବି ଗଣ୍ଠି ପକାନ୍ତୁ । 

ଏହିପରି ଗୋଡ଼ ଓ ପାଦ ବି ବନାନ୍ତୁ । ଦୁଇ ଗୋଡ଼ ମଝିର ଦଉଡ଼ିକୁ ଦେହର ନଳି ମଧ୍ଯରେ ଗଳାଇ ଏହାକୁ ବେକ ସହ କଷି କରି 
ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ । ଦେହ ବନିଥ୍ୁବା ନଳିଟି କଣ୍ଢେଇର ମାଧ୍ୟାକର୍ଷଣ କେନ୍ଦ୍ର ବନିଯିବ । ଆପଣ ଯଦି ଏହାକୁ କାଠି / ଛଡ଼ ଦ୍ବାରୀ 
ନଚାଇବାକୁ ଚାହାନ୍ତି, ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ ଏକଲମ୍ବା ଓ ମଜବୁତ ଛଡ଼ ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ହେବ । 

ଏଥର ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଉପରେ କଣ୍ଢେଇର କାର୍ଡ୍‌ମୁହଁଟି ଅଠାରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ରଙ୍ଗୀନ୍‌ କୀଗଜ, ପୁରୁଣା କନା ବା ରଙ୍ଗୀନ 
ପ୍ଲାଷ୍ଚିକ୍‌ ଥଳିକୁ ଲୁଗା ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରି ଆପଣ କଣ୍ଢେଇକୁ ଜାମା ବି ପିନ୍ଧାଇ ପାରିବେ ! 


6୍ଦଳଳ/ . ଲୋରେଟୋ ଡେ ସ୍କୁଲ, ସିଆଲଦା 
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ମୋଜାରେ କଣ୍ଡେଇ 


6୫ କନ୍ନନା ଶକ୍ତିର ବିକାଶ ୭ ଅଭିନୟ 
୫ ସୁରକ୍ଷା ଓ ଖୁସିର ଅନୁଭୂତି 


କେମିତି ବନାଇବେ 


ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ମୋଜାର ଗୋଇଠି ଭାଗକୁ କାଟି ଦିଅନ୍ତୁ 
ଏହାକୁ ଘୂରାଇ ଦେଇ ଏହାର ପାଦର ମଝି ପାଖରୁ କାଟି 
ଦିଅନ୍ତୁ । 

ମୋଜାଟିକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ଓ ପାଦର କଟା ଭାଗକୁ 
ସିଲାଇଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ପାଦ ପୂରାଇବା ବାଟଟିକୁ ମଝିରୁ 
କାଟିଦିଅନ୍ତୁ ଓ ଏହାର ଦୁଇଧାରକୁ ସିଲାଇ ଗୋଡ଼ ବନାନ୍ତୁ । 
ଏଥର ଏହାକୁ ଓଲଟାଇ ସିଧା କରିଦିଅନ୍ତୁ 

ମୋଜା ଉପରେ ସିଲାଇ କରି ବା ରଙ୍ଗ ଦେଇ କଣ୍ଢେଇର 
ମୁହଁ ବନାନ୍ତୁ । 

ମୋଜା ଭିତରେ ତୁଳା, ସ୍ପଞ୍ଜ ବା ଚିରା କନା ଭରି ଦିଅନ୍ତୁ 
ଯେପରି ଏହି କଣ୍ଢେଇର ଦେହ ଓ ଗୋଡ଼ ପରି 
ଦେଖାଯିବ । ସ୍ପଞ୍ଜ ଏଥୁପାଇଁ ବେଶ୍‌ ଉପଯୋଗୀ । କାରଣ 
ଏହା ବେଶ୍‌ ନରମ ଓ ଏହାକୁ ଧୂଆଯାଇପାରେ ।) ମୁହଁର 
ପଛପାଖକୁ ସିଲାଇ ବନ୍ଦ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 

ବେକରେ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ଦଉଡିଟିଏ ବାନ୍ଧି ମୁଣ୍ଡ ବନାଇ ନିଅନ୍ତୁ । 
ହାତ ବନାଇବା ପାଇଁ ମୋଜାର ପାଦ ଭାଗଟିକୁ ମଝିରୁ 
କାଟି ନିଅନ୍ତୁ । 

ଉଭୟ ଭାଗକୁ ଓଲଟାଇ ସିଲାଇ ନିଅନ୍ତୁ । ଏଥ୍ଵରେ ତୁଳା 
ବା ସ୍ପୃଞ୍ଞା ଭରିବା ପାଇଁ ବାଟ ରଖନ୍ତୁ । ଏଥର ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ଭାଗକୁ ସିଧାକରି ଏଥୁରେ ସ୍ପଞ୍ଜ ଭରିଦି ଅନ୍ତୁ । 

ଉଭୟ ହାତକୁ ମୁଣ୍ଡଠାରୁ ଅନ୍ଧ ତଳକୁ ଦେହ ପଛରେ 
ସିଲାଇ ଦି ଅନ୍ତୁ । 

ବାଳ ବନାଇବା ପାଇଁ ମୁଣ୍ଡ ଉପରେ ଗୋଛାଏ କଳା 
ଉଲ୍‌କୁ କାଟି ଅଠାରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ ବା ସିଲାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


୪୬ =< >< 


କଣ୍ଢେଇ ପିନ୍ଧିବା ପାଇଁ କିଛି ଜାମା ବି ବନାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
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କ'ଣ ଦରକାର 


କେମି 


ଦିଆସିଲି ମଣିଷ 


୫ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା € କାହାଣୀ ଶୁଣାଇବା ୫ ସାମାଜିକ ଜ୍ଞାନ 


କିଛି ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି । 
ଧଳା ଓ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଟୁକୁଡ଼ା । 


କର 
ଅଠା । ମି 
ସ୍କେଚ୍‌ ପେନ୍‌ ବା ରଙ୍ଗୀନ୍‌ ପେନ୍‌ସିଲ । 


ବନାଇବେ 
ତ୍ର ଅନୁସାରେ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ର ଦୁଇ ଭାଗକୁ ଅଠାରେ 
ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଉପର ଭାଗରେ ଫିକା ରଙ୍ଗର କାଗଜ ଲଗାନ୍ତୁ । ଏଥୁରେ ମୁହଁ 
ବନାଇ ରଙ୍ଗ ଦିଅନ୍ତୁ । 


ତି 
ଚି 


ତଳ ଭାଗରେ ବି ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମତ଼ାନ୍ତୁ । ପୁଣି ଅନ୍ୟ ରଙ୍ଗ ଓ କାଗଜ ଦ୍ଵାରା ନିଜ ଇଚ୍ଛା ଅନୁସାରେ ଏହାକୁ ଲୁଗା ପରି ଆଙ୍କନ୍ତୁ । 
ମୁହଁ ରଙ୍ଗର ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଗଜ ପଟିକୁ କାଟି ହାତ ବନାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


6ୌଳନ# - ଜୋଫିନ୍‌ ମୁଚ୍ଛାଲା 
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ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଗାଡ଼ି 


୫ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା « ସାମାଜିକ ଜ୍ଞାନ 


କ'ଣ ଦରକାର 

@ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି (କାଗଜ ତିଆରି) । 
@ କଇଁଚି । 

@ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ କାଗଜ ଟୁକୁଡ଼ା । 


କେମିତି ବନାଇବେ 


ଛୋଟ ଗାଡ଼ି : 
@ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିର ଭିତର ପେଟି 
ଉପରପଟର ଦୃଶ୍ୟ ତଳପଟର ଦୃଶ୍ୟ ଓ 


= = „ =; = 


ଅଢ଼େଇଟି ନ୍ଦିଆସିଲି କାଠି । 


ବଡ଼ଗାଡ଼ି: 
@ ଦୁଇଟି ଭିତର ପେଟି ଓ ଦୁଇଟି ଖାଲି 
ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି । 


@ ଚକ ପାଇଁ ଛୋଟ କାର୍ଡ଼ ପଟି । 
ଜିପ୍‌ ବା ଟ୍ରକ୍‌ର ସାମନୀ କାଚ ବନାଇବା ପାଇଁ ଜରି କାଗଜ । 
€ କିଛି ପୋଡ଼ା କାଠି । 


ଉପରପଟର ଦୃଶ୍ୟ ତଳପଟର ଦୃଶ୍ୟ 


ଆଧାର ପାଇଁ ଦୁଇଟି ପେଡ଼ି କାର୍ଡରେ ତିଆରି ଚକ 


୫ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ଖୋଳ ଓ ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି । 


୫ ଗୋଟି ଏ ଖୋଳ ନେଇ ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଜରି ମଡ଼ାଇ 
ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା ଜିପ୍‌ର ସାମନା କାଟ ବା ଓୃଡଡ଼୍‌ ସ୍କ୍ରିନ୍‌ ବନିଯିବ । 
୫ ଖୋଜଟିର ଉପରତଳ ଓ ବାରୁଦ ବୋଳା ଧାରଗୁଡ଼ିକରେ ରଙ୍ଗୀନ୍‌ କାଗଜ 


ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 
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ଏଥର ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ନେଇ ଏହାର ଏକ ଭିତର 
ପେଟିକୁ ଏକ ତୃତୀୟାଂଶ ବାହାରକୁ ଭଡ଼ି ଆଣନ୍ତୁ । ଏହାର ଭିତରେ ଓ 
କତ଼ରେ ଫେଭିକଲ୍‌ ଲଗାଇ ଏହି ଅବସ୍ତ୍ାଟିକୁ ସ୍ଫ୍ରାୟୀ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 
ଆଗର ଦିଆସିଲିଖୋଳ ପରି ଏହା ଉପରେ ବି ଏକା ରଙ୍ଗର କାଗଜ 
ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

ଏଥର ଖୋଳଟିକୁ ଆର ଦିଆସିଲି ପେତ଼ି ଉପରେ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ଅଠାରେ 
ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥ୍ବରେ ଚକ, ହେଡ଼୍‌ ଲାଇଟ୍‌ ଓ ନମ୍ବର ପ୍ଲେଟ୍‌ ବି 
ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


ଟ୍ରକ୍‌ : 
ଗୋଟିଏ ଭିତରେ ପେଟି ଓ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ । 


ଉଭୟ ଖୋଳକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଅନୁସାରେ କାଟନ୍ତୁ । ଲମ୍ବା 
କଟା ଧାରଗୁଡ଼ିକୁ ସେପରି ହିଁ ଛାଡ଼ିଦିଅନୁତୁ । 

ଭିତର ପେଟିକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥୁବା ପରି ଗୋଟିଏ ଖୋଳ ଭିତରେ 
ଖଂଜି ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା ଟ୍ରକ୍‌ର ଇଂଜିନ୍‌ ଓ ଦେହର କାମ କରିବ । 


ଚାଳକର କେବିନ୍‌ ବନାଇବା ପାଇଁ ଦ୍ବିତୀୟ ଖୋଳକୁ ଇଂଜିନ୍‌ ଭାଗ 
ଉପରେ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ। ଏହି ଖୋଳର ସାମନାକୁ କିଛି ପରିମାଣରେ କାଟି 
ଡତ୍ରାଇଭର୍‌ର ଝରକା ବନାନ୍ତୁ । ତଳଆଡକୁ ଲନ୍ବିଥୁବା ପଟିକୁ କାଟି ସଜାଡ଼ି 
ଦିଅନ୍ତୁ 

ଏଥର ପୂରା ମଡ଼େଲ୍‌ଟି ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇ ଚାଲନ୍ତୁ । ଚକ ଓ 
ନମ୍ବର ପ୍ଲେଟ୍‌ ବି ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏଥର ଟ୍ରକ୍‌ରେ କିଛି ମାଲ୍‌ ଲଦି ଦିଅନ୍ତୁ 
ଓ ମାଡ଼ି ଚାଲନ୍ତୁ । 
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ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଜୀବଜନ୍ତୁ 


୫ କାହାଣୀ ଶୁଣାଇବା ¢ ନୂଆ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଶିଖିବା € ସାମାଜିକ ଜ୍ଞାନ 


କ”ଣ ଦରକାର 
@ ଖାଲି ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି । ୫ ପୁରୁଣା ମାଟିଆ ଲଫାପା । 
@ ବ୍ୟବହୃତ ଦିଆସିଲି କାଠି । @ ଅଠା । 
@ କମ୍ପାସ । 
କେମିତି ବନାଇବେ 


@ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ି ଖୋଳ ଚାରି ପଟେ ପୁରୁଣା ମାଟିଆ 
ଲଫାପା କାଗଜକୁ କୀଟି ଅଠାରେ ମଡ଼ାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


@ ଭିତର ପେଟିର ପଛପାଖରେ ଲାଞ୍ଜ ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ପତଳା କାଗଜ 
ପଟିକୁ ଅଠାରେ ଲଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 


@ ଭିତର ପେଟିର ଧାର ଓ ତଳ ପାଖରେ ଫେଭିକଲ୍‌ ଲଗାଇ ଏହାକୁ 
ଖୋଳ ମଧ୍ଯରେ ଭରି ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା ଶୁଖିବା ଯାଏଁ ଦବାଇ ରଖନ୍ତୁ । 


@ ଖୋଳର ବାରୁଦ ବୋଳା ତଳ ପାଖରେ କମ୍ପାସ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଚାରିଟି କଣା କରନ୍ତୁ । ଏଥୁରେ ପୁରୁଣା ଦିଆସିଲି କାଠି ପୂରାଇ 
ଗୋଡ଼ ବନାନ୍ତୁ । 


6୫ କୌଣସି ପଶୁର ମୁହଁର ଦୁଇଟି ପ୍ରତିବିମ୍ବ ନ୍ଥବି ବନାନ୍ତୁ । ଏହାକୁ 
କାଟି କାଗଜକୁ ମଝିରୁ ମୋଡ଼ି ଦିଅନ୍ତୁ । ବେକ ପଟଟିରେ ଅଠା 
ଲଗାଇ ଏହାକୁ ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ଭିତରେ ପୂରାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । ଏହା 
ସୁନ୍ଦର ପଶୁଟିଏ ପରି ଦେଖାଯିବ । 


6କୌ୮ଳନ/' ‹ ଜୋଫିନ୍‌ ମୁହ୍ଛାଲା 
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କାନ୍ଲ୍‌ଚଢ଼ା ରବର ଖେଳନା 


€ ପ୍ରକୃତି ଅଧ୍ୟୟନ ଓ ଶିଶୁ ଗୀତ ପାଇଁ ଏକ ଜୀବନ୍ତ ଗତିବିଧ୍ଵ 


¦ @¦ 

କ'ଣ ଦରକାର ର 
= 1 “¦ 
ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ରବର ଚପଲ । ¦ ₹୮ 

= ପୁରୁଂ ` 4 
ଗୋଟିଏ କମ୍ପାସ । ୪ 


4. 

® 

@ ବଲ୍‌ ପେନ୍‌ର ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ । 
€ ପତଳା ବାଉଁଶ ବାଡ଼ି । 
® 

® 

@® 


@ 


ଟାଣୁଆ ପତଳା ସୂତା । 
ମୋଟା ସୂତା । 
ପୋଡ଼ା ଦିଆସିଲି କାଠି । 

୫ ଏକ ଧାରୁଆ ଛୁରୀ । ଗୋଛାଏ ପୁରୁଣା 
ଖବରକାଗଜ ଯାହା ଉପରେ ରଖ ରବରଟିକୁ 
କଟାଯାଇ ପାରିବ । ଏହାଦ୍ବାରା ଛୁରୀ ଧାର 
ଖରାପ ହେବ ନାହି । 


କେମିତି ବନାଇବେ 

୫ ଚପରଲରୁ ୫ ସେ.ମି ଚଉଡାର ପଟିଟିଏ କାଟନ୍ତୁ । 
ଏଥୁରୁ “୨” ଆକାରର ଖଣ୍ଡଟିଏ ବାହାର 
କରନ୍ତୁ । 

୫ କମ୍ାସ୍‌ର ମୁଣ୍ଡ ଦ୍ଵାରା “୧” ଖଣ୍ଡର ଉଭୟ 
ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କଣା କରନ୍ତୁ । 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥବା ପରି କଣାଗୁଡ଼ିକ 
କିଛିଟା ତେର୍‌ଛା ଓ ଭିତର ଆଡ଼କୁ ହେବା 
ଉଚିତ । 

@ ଏହି କଣା ଦୁଇଟିରେ ଖାଲି ବଲ୍‌ପେନ୍‌ର 
ଦୁଇଟି ଖଣ୍ଡ ଭରି ଦିଅନ୍ତୁ । 
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@ ଟାଣୁଆ ପତଳା ସୂତାରୁ 125 ସେ.ମି. ଲମ୍ବର ଦୁଇଖଣ୍ଡ ସୂତା ବାହାର କରନ୍ୁ | ଏହି ସୂତାଦୁଇଟିକୁ ବାଉଁଶର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ କଷିକରି 
ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ । ବାଡ଼ିର ମଝିରେ ଖାଇ କାଟି ଏଠାରେ ମୋଟା ସୂତାଟିକୁ ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ | ।ଫଳରେ ସୂତାଟି ଏପାଖ ସେପାଖ ଘୁଞ୍ଚୁ 
ପାରିବ ନାହିଁ ) 

୫ ସୁତାର ଆର ମୁଣ୍ଡଦୁଇଟିକୁ ରିଫିଲ୍‌ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ବାହାର କରନ୍ତୁ । ଏଥର ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥୁବା ଅନୁସାରେ ଏହି ଦୁଇମୁଣ୍ଡରେ 
ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ପୋଡ଼ା ଦିଆସିଲି କାଠି ବାନ୍ଧି ଦିଅନ୍ତୁ । 
ବାଉଁଶ ମଝିରେ ଲାଗିଥୁବା ସୂତାଟିକୁ କାନ୍ଜକଣ୍ଟାରେ ଟଙ୍ଗାଇ ଦିଅନ୍ତୁ । 

୫ ଏଥର ଦୁଇ କାଥଠିକୁ ଦୁଇ ହାତରେ ଧରନ୍ତୁ । ଏହାକୁ ଧୀରେ ଭିତନ୍ତୁ ଯେପରି ସୂତା ଦୁଇଟିରେ କିଛି ଚାପ ପଡିବ । ଏଥର ସୂତାଗୁଡ଼ିକୁ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଭିଡନ୍ତୁ ବାମ, ଡାହାଣ, ବାମ, ଡାହାଣ | ଆପଣ ଦେଖୁବେ, ରବର “ ¥”ଟି ଏବେ ଉପରକୁ ଚଢ଼ିବାରେ ଲାଗିଛି | 
ଏହା ଉପରକୁ ଉଠିଯିବା ପରେ ସୂତାକୁ ଢିଲା କରିଦେଲେ ଏହା ଆପେ ଆପେ ତଳକୁ ଖସି ଆସିବ । ଏହାକୁ ଦୋହରାଇ ପରଖନ୍ତୁ । 


ନିମ୍ମୁଥୀଂ - ଆପଣ ରବରର “¥” ଉପରେ ଏକ ମହୁମାଛି ବା ପ୍ରଜାପତିର ଚିତ୍ର ଲଗାଇ ଦେଇପାରନ୍ତି ଓ ବାଉଁଶ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ 
ଫୁଲ ଟଙ୍ଗାଇ ପାରନି । କିମ୍ବା ଆପଣ ବେଙ୍ଗ ଓ ମାଛି, ବା ଝିଟିପିଟି ଓ କୀଟପତଙ୍ଗର ଯୋଡ଼ି ଚିତ୍ର ବି ଲଗାଇ ପାରନ୍ତି । ଆପଣ ଜାକ୍‌ ଓ 
ଜିଲ୍‌ର ଚିତ୍ରକୁ ରବର “\/' ଭପରେ ଓ କୂଅର ଚିତ୍ରକୁ ଉପରେ ଲଗାଇ ପାରିବେ । କିମ୍ବା ' ହିକରୀ - ଡିକରୀ - ଡକ୍‌' ବାଲା ଶିଶୁଗୀତ ପାଇଁ 


ମୂଷା ଓ ଘଡ଼ିର ଚିତ୍ରକୁ ବି ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବେ । 


କାନ୍ଦ ଚଢ଼ା ଖେଳଣାର ନମୁନା 
(ରମସନ ନାମୀ) 


ଠର୍ଦ୍ଳନ/ - ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତା 
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କ'ଣ ଦରକାର 


= 


ଦିଆସିଲି ପେଡ଼ିରେ ଟିକ୍‌ - ଟାକ୍‌ - ଟୋ 


୭ ଆଖି ଓ ହାତର ନିଯୟନ୍ତଣ € ନିଜ ପାଳି ଆସିଲେ ଖେଳିବା € ଏକ ଯୋଜନା ଆଙ୍କିବା 


ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ପେର 
( କାଗଜ-ବାଲା) | 

ଗୋଟିଏ କମ୍ପାସ ବା ଛୁଞ୍ଚି । 

ବାରଟି ବ୍ୟବହୃତ ଦିଆସିଲି କାଠି । 
ଦୁଇଟି ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ସେଲୋଟେପ୍‌ | 


କେମିତି ବନାଇବେ 
ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଉପରେ ଦୁଇ ପରସ୍ତ କାଗଜ ମଡ଼ାନ୍ତୁ । 
ଏହାଦ୍ଵାରା ଡବାଟି ଢ଼ାଙ୍କି ହୋଇ ମଜବୁତ ହୋଇଯିବ । 
ଏଥୁପାଇଁ ପୁରୁଣା ଲଫାପାର ଭିତର ପାଖକୁ କାଟି ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରେ । ଲକ୍ଷ୍ୟ ରଖୂବେ ଯେପରି ଖୋଳଟି ବନ୍ଦ 
ହୋଇନଯାଏ । ଏହା ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଭିତର ପେଟିଟି ଯା'ଆସ 
କରିପାରିବା ଦରକାର । 


॥ଧ୍‌ 


ଭିତର ପେଟିଟିକୁ ଖୋଳ ମଧ୍ଯରେ ପୁରାନ୍ତୁ । ଏହା ଖୋଳଟିକୁ ବଳ ଯୋଗାଇବ । 

ଖୋଳ ଉପରେ ଲମ୍ବା ଓ ଚଉଡ଼ା ଭାବରେ ଏପରି ଦୁଇଟି ଲେଖାଏଁ ଗାର ଟାଣନ୍ତୁ ଯେପରିକି ଖୋଳଟି ଉପରେ ସମାନ ଆକାରର 
ନଅଟି ଘର ବନିଯିବ । 

କମ୍ପାସ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ଘରଗୁଡ଼ିକର ମଝିଆ ମଝି କଣା କରନ୍ତୁ । କଣାଗୁଡ଼ିକ ଏତିକି ବଡ଼ ହେବ ଯେପରି ଏଥୁରେ ଦିଆସିଲି କାଠି 
ପଶିପାରିବ ! 


6 ଟି କାଠିର ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗର ଓ ଆଉ 6 ଟି କାଠିର 
ମୁଣ୍ଡରେ ଆଉ ଏକ ରଙ୍ଗର ସେଲୋଟେପ୍‌ ଲଗାନ୍ତୁ । 


କାଠିଗୁଡ଼ିକର ତଳଭାଗକୁ ବ୍ଲେଡ଼ରେ ଚାଞ୍ଚି ସରୁଆ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 


72/21//2:7 //1/ 5/'//1771///7@2/7//7/1/. ୦୦/7୮ 


କେମିତି ଖେଳିବେ 

@ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଖେଳାଳି ନିଜ ମନପସନ୍ଦ ରଙ୍ଗର 6 ଟି କାଠି ବାଛିବେ । 

@ ପ୍ରଥମ ଖେଳାଳି ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ ଯେ କୌଣସି କଣାରେ ପୋତି ଖେଳ ଆରମ୍ଭ କରିପାରିବ । 

୫ ଦ୍ଵିତୀୟ ଖେଳାଳି ନିଜ ଇଛା ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ ଯେ କୌଣସି କଣାରେ ଲଗାଇ ପାରିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଖେଳାଳି ଚେଷ୍ଟା 


କରିବ କିପରି ସେ ନିଜର ତିନୋଟି କାଠିକୁ ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ି ରେ (ଲମ୍ବା, ଚଉଡ଼ା ବା କୋଣୁଆ ଦାଗରେ ) ରଖୁପାରିବ । ଏହା 
= = =‹ = = =୪ଞ୍ 
ସାଙ୍ଗକୁ ସେ ଚେଷ୍ଟା ଚଳାଇବ ଯେପରି ଆର ଖେଳାଳିଟି ଏହା କରିପାରିବ ନାହି । 


୫ ଅନେକ ସମୟରେ ଏହି ଖେଳଟିର ସମାଧାନ ହୋଇପାରେ ନାହିଁ । ଡ୍ର ହୋଇଯାଏ। ଅର୍ଥାତ୍‌ କେହି ଜିତେ ନାହିଁ କି କେହି ହାରେ 


ନାହିଁ । କାରଣ ଏଥ୍ବରେ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍କ ଜିଣିବା ପାଇଁ ତିନିଟିକିଆ ଧାଡ଼ିଟିଏ ବନାଇବାକୁ ପଡେ । 
୫ ଖେଳସରିବା ପରେ କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଭିତର ପେଟିରେ ସୁରକ୍ଷିତ ରଖି ବନ୍ଦ କରିଦିଅନ୍ତୁ । 


କୁ କୁଲ୍‌ ୮କଲଚ କକ 
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ବାଲ୍‌ୱଡ଼ି, ଅଙ୍ଗନୱାଡ଼ି, ନର୍ସରୀ, କିଣ୍ଠରଗାର୍ଟନ୍‌ ଓ ପ୍ରାଥମିକ ବିଦ୍ୟାଳୟର ଶିକ୍ଷକ ଶିକ୍ଷୟିତ୍ରୀଙ୍କ ପାଇଁ ଏହି ପୁସ୍ତକ ଏକ ବ୍ୟାବହାରିକ 
ମାର୍ଗଦର୍ଶକର କାମ କରିପାରିବ । ଏଥୁରେ ସ୍ପଷ୍ଟ ଚିତ୍ର ଓ କ୍ରମବଦ୍ଧ ସୂଚନା ମାଧ୍ଯମରେ ଦୈନନ୍ଦିନ କାମରେ ଲାଗୁଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷକୁ 
ନେଇ କମ ଖର୍ଚ୍ଚରେ ବିଭିନ୍ନ ଶିକ୍ଷଣ ସାମଗ୍ରୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାର କୌଶଳ ଶିଖାଯାଇଛି । ଭାଷା ଓ ଗଣିତ କ୍ଷେତ୍ରରେ ପ୍ରାକ୍‌-ବିଦ୍ଯାଳୟ ଓ 
ପ୍ରାଥମିକ ଦକ୍ଷତାଗୁଡ଼ିକର ବିକାଶ ଦିଗରେ ଏହି ସାମଗ୍ରୀଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ସହାୟକ ହୋଇପାରିବ । ପିଲାମାନଙ୍କର ଆଖୁ ଓ ହାତ ଉପରେ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଓ ସମାଜୀକରଣର ବିକାଶରେ ବି ଏହା ଉପଯୋଗୀ ହୋଇପାରିବ । 

ମେରୀ ଏନ୍‌. ଦାସଗୁପଷ୍ତା 1963 ମସିହାରେ ଓ୍ାଶିଂଟନ୍‌ ବିଶ୍ବବିଦ୍ୟାଳୟରୁ ଶିକ୍ଷାରେ ସ୍ବାତକ ଡିଗ୍ରୀ ନେଇ ଭାରତ ଫେରନ୍ତି । ପରେ 
କଲିକତା ବିଶ୍ଵବିଦ୍ୟାଳୟରେ ସେ ଏମ୍‌. ଏ. ପଢ଼ା ସାରି ଗତ ଦୁଇ ଦଶକ ଧରି ଜଣେ ସ୍କଲ ପ୍ରଶାସିକା ଓ ଶିକ୍ଷୟିତ୍ରୀ ରହିଛନ୍ତି । ଶିକ୍ଷା 
ସଂପର୍କରେ ସେ କେତୋଟି ପୁସ୍ତକ ଲେଖୁଛନ୍ତି ଓ ସଂପାଦନା କରିଛନ୍ତି । ଏବେ ସେ ନିଜର ଅଧ୍ନକାଂଶ ସମୟ ଗରିବ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ 
ଶିକ୍ଷଣ ସହାୟକ ସାମଗ୍ରୀର ବିକାଶ ଦିଗରେ ନିୟୋଜିତ କରୁଛନ୍ତି । ଅନୁବାଦକ ବିନୟକୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର ବିକାଶ 


